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CAPITULO 20 - IMAGINE VECTOR

Introduccién

Las capacidades de IMAGINE VECTOR estan disefiadas para proporcionar un paquete SIG integrado
para procesamiento raster y vectorial.

Las herramientas vectoriales de ERDAS IMAGINE estan basadas en el modelo de datos vectorial de
ESRI, de manera que las coberturas vectoriales de Arcinfo, los shapefiles de ESRI y los vectores SDE
de ESRI pueden usarse en ERDAS IMAGINE sin necesidad de conversion.

La integracion de datos vectoriales y raster en un sistema permite compilar una base de datos
completa para su area de estudio. Usted puede superponer vectores sobre capas raster actualizadas y
exactas para actualizar su informacién vectorial incluyendo atributos. Usted también puede utilizar
vectores para definir un area de interés para una operacion de clasificacion o realce.

Las capacidades de IMAGINE VECTOR se dividen en dos niveles:
Native - capacidades nativas de ERDAS IMAGINE.

Estas funciones permiten el despliegue y consulta de vectores y atributos usando herramientas de
selecciéon multiple, lo mismo que la creacion y edicion de vectores.

Médulo IMAGINE VECTOR - un médulo adicional de ERDAS IMAGINE que

Provee herramientas vectoriales complementarias lo mismo que posibilidades de importar / exportar
diversos formatos vectoriales. Estas herramientas incluyen edicién ( “clean” y “build” ) de coberturas,
transformacion, creacién de etiqueta, conversién raster / vector y vector/raster y una herramienta de
tablas para una base de datos INFO. Los importadores / exportadores manejan los siguientes
formatos:

DFAD, DGN, DLG, DXF, ETAK, IGGES, SDTS, TIGER y VPF.

Esta guia se refiere al médulo IMAGINE VECTOR. Dependiendo del médulo que usted esté usando,
es posible que usted no pueda realizar todos los pasos.

Las capacidades Native se discuten en “Capitulo 5 : Consulta y Edicién de Vectores” en la pagina
109.

Esta guia cubre los siguientes tépicos:

Copia de datos vectoriales.

Manipulacion de Informacion de atributos.
Despliegue de capas vectoriales.

Cambio de simbologia vectorial.

YV V V V V

Edicién y creacion de topologia de capas.

Los datos usados en esta guia estan en el directorio <IMAGINE.HOME>/examples.

Reemplace <IMAGINE_HOME> con el directorio donde ERDAS IMAGINE esta instalado en su
sistema ( p.ej /usr/imagine84).

Una plantilla de digitalizacién (Digitizing Template) se suministra con el paquete de informacion
ERDAS IMAGINE V.8.4
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Los datos vectoriales suministrados con ERDAS IMAGINE no tienen permiso de escritura , asi que
usted debe copiarlos a otro directorio para poder editarlos. Sin embargo, las capas vectoriales no son
simples archivos. Ellas estan almacenadas en directorios llamados “workspaces”. Usando los

comandos copy de UNIX no se copian todos los archivos necesarios . Usted debe utilizar la utilidad
Copy de ERDAS IMAGINE.

NOTA : Si usted no tiene el médulo IMAGINE VECTOR completo, usted no necesita mover los datos
pues no puede editarlos.

El tiempo aproximado para realizar esta guia es de 45 minutos.
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Copia de Datos Vectoriales
Preparacion

Muévase al directorio donde usted desea crear su espacio de trabajo. Inicie ERDAS IMAGINE desde
este directorio. Asegurese que este directorio tiene permiso de lectura / escritura.

1. Haga click en el icono Vector en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Vector Utilities
se abre.

=| Ueotor Uinifities a

Cloan Veclor Layer.., |
Click here to Build Vector Lacyer Topalagy..|
copy sample ——J-Gojiy Victar Layer..
vector layer Extarmal Vector Laver...
Retme Wechor Liyvar,.,
Deleie Yecsor Laver..,
Désnkiy Yecior Laver info...
Sliget, VBCAor Layer...
Mnsaic Pulygon Layers...
Tramsform Veecior Layer...

|
|
|
|
|
|
|
I
Craate Polygen Labals.., |
|
|
I
|
o
|

Raster U Vertor..,
Veaclor e Rasbar..,
Harl Talsla Took., .
Fonal Airibuies. .

AECH b Foint Yechor Layer

mese | Heip

Dependiendo del paquete que usted tenga, usted puede que no vea todas estas utilidades.
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IMAGINE VECTOR

Este menu lista la mayoria de las herramientas del moédulo Vector. Mediante dialogos simples
generados desde este menu, usted puede:

¢ Clean: Editar una cobertura vectorial.
e Build: Crear topologia.

e Copy, Rename, Delte, Externalize: Copiar, Renombrar, Borrar y Externalizar capas
vectoriales (funciones nativas)

e Subset: Extraer capas vectoriales.
e Mosaic: Crear mosaicos de capas de poligonos.

e Transform: Transformar coberturas vectoriales de unidades de digitalizaciéon a unidades
reales.

e Labels: Crear etiquetas de poligonos.

o Convertir capas Raster a Vector y Vector a Raster.

e Manipular informacién de tablas usando TABLE TOOL.

e Generar poligonos con atributos de una imagen desplegada.
e Convertir ASCII FILE a Point Layer.

NOTA: La creacion de capas vectoriales y las herramientas de edicién vectorial estan disponibles a
través del Viewer. Si usted tiene el médulo IMAGINE VECTOR puede usar el icono Import para
acceder a datos externos como DFAD, DGN, DLG, DXF, SDTS, TIGER y VPF.

Las utilidades vectoriales del menu Vector Utilities no deben ejecutarse en capas vectoriales
abiertas. Cierre las capas que esté usando antes de ejecutar esta utilidad y no intente abrir las

capas mientras que el proceso se esté ejecutando.

2. Seleccione Copy Vector Layer en el menu Vector Utilities. El dialogo Copy Vector Layer se

abre.
{=| Capy Veotar Laver .
Enter vector layer vn:url.:y-m Copry: [".arcindn)  Output Vector Layar: (= ancmfo)
to copy here ——Wlamees sl
or simply click here geasormnn e
ras_files!
Enter new vechor
layer name heref;
Nowrf =
Click here to
start copy Cancel_ | Hop |

3. Enel didlogo Copy Vector Layer, bajo Vector Layer to Copy, entre el nombre del archivo zone88.

4. Debajo de Output Vector Layer, entre zone88 en el directorio de su preferencia.
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5. Haga click en OK en el dialogo Copy Vector Layer. Se despliega un didlogo Job Status para
reportar el progreso de la funcion. Cuando el copiado haya finalizado usted puede continuar con
esta guia.

Haga click en OK en el dialogo Job Status (si no se cierra automaticamente).

Haga click en Close en el menu Vector Utilities para cerrarlo.

Manipulacion de Archivos Info

La herramienta Table Tool es una utilidad para manejar archivos Info. Permite ver, editar, relacionar,
importar / exportar, fusionar y crear tablas Info.

Preparacion

ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y usted debe haber terminado la seccién previa “Copia de
Datos Vectoriales”.

Inicie Table Tool

1. Haga click en el icono Vector en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Vector Utilities
se abre.

Veclor

2. Enel menu Vector Utilities haga click en Start Table Tool. Las herramientas Table Tools se
abren.

3. Haga click en Close en el menu Vector Utilities para que desaparezca de la pantalla .
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Despliegue de un Archivo Info

1. En Table Tool haga click en el icono Open o seleccione File/Open de la barra de menu. Se
despliega el didlogo Open Info Table.

=

Click here fo select
=| Open ko Fatie L the info directory

Enter the info direckory path: ['Jrn_]"/ path
0K

Click here fo open
the selected info
table

Click hera fo select
ZONESS PAT H

Records: Ihene: Relem:

2. En el didlogo Open Info Table haga click en el icono Open para seleccionar Info directory path.
El didlogo Enter the info directory path se abre.

3. Debajo de Directory verifique que esta listado el directorio en el cual copi6 ZONES88. Si no lo esta
teclee la ruta debajo de Filename y presione Enter.

4. Enla lista de archivos debajo de Filename haga click en Info y luego en OK. Se despliega la ruta
del directorio y la lista de tablas Info en el dialogo Open Info Table.

NOTA: Usted puede hacer doble click en cualquier nombre de tabla para ver su contenido antes de
hacer OK para abrir esa tabla.

5. En el dialogo Open Info Table debajo de Table List, haga click en ZONE88.PAT vy luego en OK.
Se despliega la informacion de ZONE88.PAT en Table Tool CellArray.

| Taie Fool ZOMESEPAT Bin]
Fe Edt Utidies  Relabe  View Help
#| 0| 0 w| 2| -k 5| w1 8] o & -
Firee ARER FERIMETER ZOREEES | 20NESB-D | ZOWNG I
1 -4TO535Z3Z.000 120847 36T 1 1] 1]
z I 2730 409, 7 7 1
3 001 74,000 454,029 E z 7
] EE L EE I q 7 ]
3 EGATHEA 0NN 47330053 B a 15
B SEZGTOET.500 10300367 B a 1
7 Z7aT427 00 FT0E 7 i 7
8 TZ 76450000 FICTERTT g 7 ]
5 dzA7449 500 1005494 E] i i
1 5034407 000 ZAZRTR] I 5 7
11 T4 104 000 10871 T2.047) 11 10 el
12 FE0 98T 212,358 Tz i ]
13 Z407E14.250 Fa57 206 E iz ] [=
= T— | =
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Creacion de una Nueva Tabla

1. En Table Tool haga click en el icono New. Se despliega otra Table Tool. El nuevo Table Tool

CellArray esta vacio.

o

2. Enel nuevo Table Tool seleccione File/New. El didlogo Create New Table se abre.

Enter the

(| Create Mew Tabie

Cuwrrent columns

directory path
name herg ~———__|

— Dtucl.nr-,- — [']. —

Enter the new |
table name here

Ciick here to update
the Table Tool —

Al

Currend Colwn Lisk ﬁ

NOME EXISTE

are displayed
hera

|~ Click here to add
& new column

cewlo | Edbt.. |

e N -

Dlfamiss

Hiedp

3. Enel dialogo Create New Table entre el nombre de un info Directory Path en el cual usted tiene
permiso de escritura o haga click en el icono Open para seleccionar el directorio en donde se

guardara la nueva tabla.

La lista de tablas de la ruta que usted seleccioné se despliega en el didlogo Create New Table.

En el didlogo Create New Table debajo de New Table to Create entre el nombre

ZONE88_New.PAT, y luego haga click en Add. El didlogo New Column se abre.

Click here to add
the new column fo
the column list in
tha Create New
Table dialog

e Mew Cofur

Coslumnn Mame: |7 4 ERA - B -~
Afer Column:  [WORNE EXERTS ¥
f"

Colummn Type: | inioager

P
Pocima Hses: |2 -
A o |

kiteros Whdi

= T

Dizplay Sfidth:

ol | hap |

| Enter the new
column name hare

A Click here fo select
the column type

5. En el didlogo New Column enseguida de Column Name entre ZONES88-ID.
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Enseguida de Column Type haga click en la lista de despliegue para seleccionar Integer.
Haga click en OK en el dialogo New Column.

Haga click en OK en el dialogo Create New Table .

La nueva tabla es titulada ZONE88_NEW.PAT Yy tiene una columna titulada ZONE88-ID.

{==| Create Mew Tabie

U— Column associated with

| | infn Direciory Path: (7.info) Currend Colamin List
: new fable

ZONENEHD \

ZONEGE.PAT 1— New table name
FONERRTIE
abd.. | Deleta | Fdil.. |
oK D s Help

NOTA: Si usted crea una nueva tabla haciendo click en File/New en una tabla existente ella es usada
como plantilla y las definiciones de columnas de la tabla existente se listan en el didlogo Create New
Table como las columnas “default” de la nueva tabla.

Copiar de Una Tabla a Otra

1. En ZONE88.PAT Table Tool haga click en el titulo de columna de ZONE88-ID para seleccionar esa
columna. La columna se resalta en azul.

2. En ZONE88.PAT Table Tool haga click derecho en el titulo de columna de ZONE88-ID para
seleccionar Column Options/Copy.

3. En ZONEB88_NEW.PAT Table Tool haga click en el titulo de columna de ZONE88-ID para
seleccionarla y luego haga click derecho en Column Options/Paste.

Los numeros de ZONE88-ID son agregados a la nueva tabla y la columna ZONE88-ID es resaltada
en azul.

Agregar una Columna a la Tabla

1. En ZONES88_NEW.PAT Table Tool seleccione Edit/Add A Column en la barra de menu. El
dialogo Add Column se abre. Este dialogo es similar al dialogo New Column.

En el dialogo Add Column enseguida de Column Name entre NEW_ZONING.
Enseguida de Column Type haga click en la lista de despliegue para seleccionar Integer.

Haga click en OK en el dialogo Add Column. La columna NEW_ZONING se agrega a
ZONE88 NEW.PAT.
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Relacionar las Tablas

Digamos que usted quiere comparar la informacion de Zoning en ZONE88.PAT con otra informacion
de zonificacion que usted acaba de recibir. Primero usted necesita entrar la nueva informacién de

zonificacion en la columna NEW_ZONING de ZONE88_NEW.PAT Table Tool.

1. Contintie el ejemplo y entre nimeros imaginarios que sean diferentes a los nimeros de ZONING
en la columna NEW_ZONING (entre los nUmeros haciendo click en cada celda tecleando el
numero y presionando enter.)

NOTA: Para este ejemplo es suficiente entrar nimeros para las filas 1 hasta 13. Para entrar nimeros

seleccione Edit/Enable Editing.

| T Fonads ZOWETS NEW.PAT

Fie  Edit Utiidies Relabe  View

Help

Dls| @ -2 U &® &~

| o

ZONEBR-ID o HEW _ZOHING
1) 0| [x]
e 1 z
M 3 Z E]
Entar the new.—"] T = -
Zoning info in S 3 1‘5
this column al S Z
7 E z
& 7 [
) E B
0 E 7
17 10| 4
12 iR e
13 1z ]

Si usted tiene un archivo ASCII con los nuevos datos, usted puede usar la opcion Column

Options|import.

2. En ZONE88_NEW.PAT Table Tool, haga click en el icono Save para guardar sus archivos.

l!li

3. En ZONE88_NEW.PAT Table Tool seleccione File|Close en la barra del menu.

4. En ZONEBS88.PART seleccione Relate/Relate en la barra del menu. El dialogo Relate Maneger se

abre.
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5. En el didlogo Relate Manager haga click en New. El dialogo Creating New Relate se abre.

E”!-er J name fﬂlr ................................................

the Relate f'-'E"'E“———-_-,_I Compartson E Click here to select
: P the source column

| Z0mESE- 10 ,f

Tonget nfo Direciory: {*)

Enter the name of the
il directory path here or

ki ic et fairay ocsd | o2 click the icon to select
Target Table: a path
Cilick here fo 'Txf';:::'mT —‘k
update the Relate - [
: - Click here to select
Manager dJaIugh CONERI- 1D i the target table
B0k | oo | wew |

6. En el didlogo Creating New Relate, debajo de Relate Name, entre el nombre Comparison.
7. Debajo de Source Column haga click en la lista de despliegue y seleccione ZONE88-ID.

8. Debajo de Target Table entre la ruta en la cual usted grabo ZONE88_NEW.PAT Table Tool ( si
ella no esta listada).

9. Debajo de Target Table haga click en la lista de despliegue y seleccione ZONE88_NEW.PAT.

10. Haga click en OK en el dialogo Create New Relate. El didlogo Creating New Relate se cierray la
informacion se despliega en el didlogo Relate Maneger.

Finlate: List: RBlAtE Descaption:
oo | source Colnen: MI— Click OK in the
ZOMEDD- 1D EdiL... Relate Manager
Targel lfo Direcory Hew... |
Snmbmoticiaesporiiar a1 id o s, j_l'm"'
Targal Takils! Fave.. |
ECRERA_HEW P AT _ Deinta., |
TaRgat Column: _ Diamiss |
ECrERR- 1D _ b |

NOTA: En este momento, usted puede hacer click en Save en el didlogo Relate Maneger para grabar las
relaciones en una tabla para un uso futuro.
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5. Haga click en OK en el dialogo Relate Manager. ZONE88.PAT esta ahora relacionado con
ZONES88_NEW.PAT.

—1 Tindnke Tenddls SCAMNETEL PATIE ONERE MEW.FAT I qf
Fe Edit Utifies Reloe  View Help
_IJ_IJ i T B e
ZONEERs | ZOWES-ID | ZOWNG | PAEONEES-ID RIHEN_ZCHING
1 1 0 O T o
2 7 7 3 7 2J
5 E] £ [ 2 E
4 E] 3 3 El 23
5 ] 4 15 4q 15
g 0 5 7 5 z
T 7 [ 1 [ z
& q 7 1 7 1
) E] ] i A [:]
1o 1L a T 3 T
1 K 0 il T F
12 12 11 21 ikl 22
13 14 12 22 12 21
-4 —] ]

Esta relacién permite comparar la informacién de zonificacion diferente.

NOTA: La seleccion de Utilities /Table Merger permite unir permanentemente las dos tablas.
6. Seleccione Relate / Drop en la Table Tool relacionada para remover las columnas relacionadas.

Cambio de la simbologia Vectorial

Preparacion

ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y un visor debe esta abierto.
Despliegue de una Capa

1. Enla barra del menu de Viewer seleccione File|Open|Vector Layer. El didlogo Select Layer To

Add se abre.
w=| Sefeof Lauer To Ao
Click here fo
s | vector Options | L~ display the
Filensame: [ arcinog Doty vector layer
[zumcte §nett A Diesamplesd

=7 e
Click here to Bt | P
select the file o et | il .
(= imagineddi -2 |J .
=21
[= examples! | Arc Coverage
F showd be the
|-.|7__.a-:-"" file type
i

File Type:[Fec Covorape K

o il

Filerama: 2arebl - - Size: 512

En el dialogo Select Layer To Add confirme que el File Type seleccionado es Arc Coverage.

2. Debajo de Filename seleccione zone88.
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3. Haga click en OK en el dialogo Select Layer To Add para desplegar la capa en el visor. La capa
de poligono zone88 se despliega en el visor, similar al ejemplo siguiente.

=l veewer #7 . zovisie

o Uiy Vow 001 felor Vockr it Tursteic Mot
3| u|0|a]a] 2] 3EE]=]+n]=] W e

4. Enla barra del menu del visor, seleccione Vector | Symbogy. El didlogo Symbology se abre.

Use these menu
har ogtions to MR L View  Sutomabc

Help

creafe, edit, | B
and view me —I
symbaoiogy s
Symbolagy is
displayed here

El didlogo Symbology tiene una matriz de datos (CellArray), pero ella no contiene ningun registro.

5. En el didlogo Symbology seleccione Automatic | Unique Value.

Click here fo
create new
styles

El dialogo Unique Value se abre.

Select atiribute
fo use for
symbology here
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En este ejemplo usted quiere que cada zona tenga un simbolo diferente.

6. En el dialogo Unique Value haga click en la lista de despliegue y seleccione ~ ZONING.

7. Haga click en Generate New Styles para habilitar esa opcion .

8. Haga click en OK en el didlogo Unique Value.

El dialogo Unique Value se cierra y el dialogo Symbology se vera con los nuevos estilos generados.

| Fle Edit View Aabomabc Heslpy

Every Class Name has I
its own unique symbol ___| E B
T "F&:L| Symbol Cla=zs Mame

9. Haga click en Apply en el dialogo Symbology para aplicar la nueva simbologia a la capa
desplegada.

La capa vectorial es redibujada con los nuevos simbolos . Como lo indica Symbology CellArray , las
areas rojas son zona 23, las verdes son zona 15, las azul oscuro son zona 4, etc.

=| Uewer #7 ;o0 = 0O
Rl Uity Mow  A01 Raslor Vooer  Amolaos  Tewabldal Mo

SCREEEE =[] %] W @@l ]

dc| A
Ar| K

14 M ERDAS Tour Guide CAPITULO 20 - IMAGINE VECTOR Version en Espafiol



Adicion de Patrones para Rellenar Poligonos
Ahora, cambie el estilo de la zona 15 ( verde ) de un color sélido plano a un patrén de relleno,

1. Enel didlogo Symbology presione la columna Symbol para Zone 15 ( Row numero 14 ) y
seleccione Other. El dialogo Fill Style Chooser se abre.

| FR Stvie Chooser
| Stan cCuston | Ok,
Ciick this tab to—T [my styies 7 Ppply
sgﬁ:‘r c;.l_smm ] — N Uge Sl Color:
= options ! I_ j
I Wse Cutine: L L
— 1 | ==

| W futo Fenty chemgns

En el dialogo Fill Style Chooser haga click en el tabulador Custom en la parte superior del dialogo.

Haga click en Use Pattern para activar esa opcion.

Presione la lista de despliegue Symbol y seleccione Other. El dialogo Symbol se abre.

| Swmol Chooser
| Standand | Cugten -
Click an this popup = ————""'él —towty_| Change the
_n—. e —— |- M . h&
list to select USGS ™ || I W Coloe: Bl ‘f symbal size here
] stre: | FH I’:

v v 4| o

Use the scroll bar ——; - fﬂ,g’fﬂfﬁﬁ;ﬁ

to scroll down the |, | e currently
USGS symbol list || Il ¥ 58 Sy
sym 15 ] — * o displays here
| E o Apgly changes
5. Haga click en la lista de despliegue y seleccione USGS para desplegar los simbolos USGS
disponibles.

6. Revise la lista de simbolos de USGS y haga click en el simbolo marsh.

NOTA: Estd zona no es un pantano (“marsh”) realmente; este ejemplo es simplemente para mostrar
como trabaja la opcién de patrones de relleno.

7. Cambie el simbolo Size a 24.00 puntos. La ventana de vista previa del didlogo Symbol Chooser
despliega el simbolo y el tamafio del simbolo que usted selecciono.

8. Haga click en Apply y luego en Close en el dialogo Symbol Chooser. La ventana de vista previa
del dialogo Fill Style Chooser despliega el simbolo y el tamafio del simbolo que usted selecciono
en el dialogo Symbol Chooser .
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9. En el didlogo Fill Style Chooser cambie X Separation y Y Separation a 10.00 puntos. El nuevo
estilo se refleja en la ventana de vista previa.

(Eetited) RSt Shite Chooser
Stantard | Cstom | ok |
Pepry |
® Use ol cotor: [T O | Use outine: | 1
Have... i
Dalate. .
W Use Patbem: Hgi
= [11= 1y -,
X Separabion: [10.00 (- ooee |
Symhok: | =5 [ Hill This is the
J=' + snparanan: [1.00 ﬂf/nmsfﬁe
S
W fwiofppty chamges

10. Haga click en Apply y luego en Close en el dialogo Fill Style Chooser. El dialogo Fill Style
Chooser se cierra y el nuevo estilo se despliega en el didlogo Symbology.

11. Haga click en Apply en el dialogo Symbology para aplicar este nuevo estilo a la capa vectorial en
el visor. Los poligonos en Zone 15 son redibujados con el patron de relleno como en el siguiente

ejemplo:

Click on fhis popup

list to select USGS ™ |

Use the scroll bar —

to scroll down the
USGS symbol list

Change the

4~ symbuol size here

A preview of
the currently
selected symbol
displays here

12. En el didlogo Symbology seleccione File | Save As. El didlogo Save Symbology se abre.

Enter symbology
file name here

| Save Sumboiogy AF .-

Fane SymBalogy:
<N

as: T evs)

|zonesn.evs

wl

infaf
ras_fies!
ol
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13. En el didlogo Save Symbology As entre un nombre para el archivo de simbologia tal como
zone88.evs en el directorio de su preferencia.

14. Si usted usa el mismo nombre de ruta de su cobertura éste sera el simbolo “default” cuando abra
esta capa vectorial.

15. Haga click en OK para grabar el archivo.
16. Haga click en Close en el didlogo Symbology.

17. Seleccione File | Clear en la barra del menu del visor.

CREAR TOPOLOGIA ( “ BUILD” )

Después que usted ha creado o actualizado una capa vectorial usted debe ejecutar “clean” o “build” y
redefinir la informacion tabular. Siempre que sea posible, es mejor ejecutar “Build” en lugar de “Clean”.
Este ultimo proceso se requiere Unicamente si existen lineas que se interceptan en puntos diferentes a
los nodos o si existen lineas colgantes que usted quiere borrar automaticamente. Este no es el caso
en este ejercicio, asi que usted va ha ejecutar “Build” en la capa vectorial que usted acaba de crear.

Las instrucciones para ejecutar “Clean” se incluyen en el final de esta guia para su referencia

No edite ni cree topologia de una capa vectorial abierta y no intente abrir una capa que se esta
editando a la cual se le este creando topologia.

Para completar esta seccion usted debe haber terminado los ejercicios del “CAPITULO 5: Consulta y
Edicion Vectorial” de la pagina 109. Un archivo que usted cred alli, zone88subset, se usara en este
ejemplo.

1. Haga click en el icono Vector en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El meni Vector
Utilities se abre.

e

Ver-lor

2. Seleccione Build Vector Layer Topology en el menu Vector Utilities. El didlogo Build Layer
Topology se abre.

(=] Buaitis Veator Laver Topotogy z _
! Inpat Cowerge: {7 arcindo) - G;ﬁg&ﬁ fo
] s L
Enter v&c‘rar._,—'—'_'_'_l_r' Iﬂmmt ..................... ] ﬂ M
iayer name to | .:m e |
build here N gt _Cancal |
|| zonedn Help:
| zoneshi subset
inwrf —
. Foeoture: I—Pﬂmm ﬂ
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3. En el dialogo Build Vector Layer Topology debajo de Input Coverage entre zone88subset (o el
nombre que usted utilizé para el subconjunto en el “CAPITULO 5: Consulta y Edicion Vectorial” en
la pagina 109) asegurandose que esta en el directorio apropiado.

Fije Feature en Polygon.

Haga Click en OK en el dialogo Build Vector Layer Topology. Un didlogo Job Status se despliega
indicando el progreso de la funcién

6. Haga click en OK en el didlogo Job Status cuando termine (a menos que sus preferencias estén
definidas para cerrar el didlogo Job Status cuando se finaliza el trabajo).

Si usted recibe mensajes de error cuando trata de desplegar una capa vectorial en ERDAS IMAGINE
ejecute “Build” o “Clean” en la capa, luego pruebe el despliegue nuevamente. No ejecute “Build” o
“Clean” en una capa vectorial abierta y no intente abrir una capa que esta siendo procesada.

7. Despliegue la capa vectorial y la informacion de atributos para verificar que “Build” se ejecutd
satisfactoriamente.

LIMPIAR CAPAS VECTORIALES ( “CLEAN” ).

1. En el menu Vector Utilities haga click en Clean Vector Layer. El didlogo Clean Vector Layer se

abre.

{== Gl Veetar Ly u i .

.i | 1~ Click fo write fo a

Ut CoOVEIRAZ (. ArGinT) B uite o Hew Outputul— || new oulput and then

T B iear_zonea] [y entar the output file
Enter the input ", - ; H— name here
coverage name here | [ .

! | wirtusigiss el

| E

AxERpIe Y P data’ -

! Fuazy Tolerance: [no0z00 |5

| Feoture: ' =

! |Mm == Daniie Lesgjih: | .o0nnm |C

ok, | palch | cancel | Help

2. Enel didlogo Clean Vector Layer debajo de Input Coverage entre el nombre de la capa a ser
“limpiada” (ej. zone88 ).

3. Haga click en Write to New Output y entre el nombre del nuevo archivo. El nombre no debe ser
mayor de 13 caracteres.

La opcion Feature debe ser Polygon.

Para este ejemplo acepte los valores “default” de Fuzzy Tolerance y Dangle Length.
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Tolerancia “ fuzzy” y longitud “Dangle”
En general, la tolerancia “fuzzy” se puede calcular usando esta férmula:
(escala/ n° de pulgadas por unidad de cobertura ) * 0.002

Por ejemplo un mapa a una escala de 1:600 con unidades de cobertura en pies, tendria una
tolerancia “fuzzy” de:

(600/12) * 0.002 = 0.1

La longitud “dangle” esta basada en la longitud en unidades de mapa, del “overshoot” (arco
colgante) mas largo que exista en la cobertura. El valor especificado remueve las lineas colgantes
que sean menores o iguales, al valor que usted especifique. Las lineas mas largas que la longitud
especificada permanecen en la cobertura. Para medir la longitud “dangle” requerida por su
cobertura, usted puede usar Measuremente Tool para medir lineas.

6. Haga click en OK en el dialogo Clean Vector Layer. Un didlogo Job Status se despliega indicando
el progreso de la funcion .

7. Cuando “clean’ haya finalizado haga click en OK en el didlogo Job Status (a menos que
Preferences esté definida para cerrar el didlogo cuando se termine el trabajo).

Para mayor informacién sobre IMAGINE VECTOR vea “ Apéndice A: Informacién Adicional” en la
pagina 571.
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