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CAPITULO 19 - IMAGINE Radar Interpreter™

Introduccion

La creacion de un modelo, la elaboraciéon de un mapa o la rectificacion de una imagen requieren
ciertos pasos, independientemente de los datos que se usen. Sin embargo, el procesamiento de
datos de radar esta dirigido por la aplicacion, asi que no existe una ruta predefinida para seguir. Por
consiguiente, esta guia le indicara como trabaja la funcidn pero usted tiene que experimentar con sus
propios archivos de datos en sus propias aplicaciones.

Las opciones “default” en el médulo IMAGINE Radar Interpreter proporcionan resultados aceptables.
Sin embargo, es recomendable que usted experimente con otras opciones para obtener mejores
resultados.

NOTA: Los datos usados en esta guia estan en el directorio <IMAGINE_HOME>/examples.

Reemplace <IMAGINE_HOME> con el nombre del directorio en dénde ERDAS IMAGINE esta
instalado en su sistema.

Aunque usted puede usar las funciones IMAGINE Radar Interpreter en cualquier orden, es
recomendable que usted siga los gjercicios en el orden en que se presentan. Es importante eliminar
el ruido “speckle” antes de cualquier otro proceso.

Vea "CAPITULO 5: Realces" en ERDAS Field Guide para mayor informacion tedrica sobre el médulo
Radar.

IMAGINE Radar Interpreter es parte de IMAGINE Radar Mapping Suite™, que también incluye
IMAGINE OrthoRadar™, IMAGINE StereoSAR DEM™, IMAGINE IFSAR DEM™, y Generic SAR
Node.

El tiempo aproximado para completar esta gquia es de 45 minutos.
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Supresion de Ruido “Speckle”

En esta seccidn, usted desplegara dos imagenes — una de ellas sin ruido “speckle” y la otra una
imagen de radar “cruda”. El objetivo es hacer que las dos imagenes sean similares usando la funcién

Speckle Suppression.

Con todos los filtros de supresion de “speckle” existe un compromiso entre reduccion de ruido y
pérdida de resolucion. Cada conjunto de datos y cada aplicacion tiene un balance aceptable

diferente entre estos dos factores. Los filtros Speckle Suppression de IMAGINE Radar Interpreter se
han disefados para ser versatiles y cuidadosos en la reduccion de ruido (y resolucion).

En esta seccion, usted también calculara el coeficiente de variacion de una imagen. Esta variable se

requiere para calibrar muchos filtros de supresion de “speckle”.

En el procesamiento de imagenes de radar, es muy importante usar las funciones Speckle
Suppression antes de otras funciones de procesamiento para evitar la incorporacion de “speckle”

en la imagen.

Preparacion

ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y un Viewer debe estar abierto.

1. Enla barra de menu del Viewer, seleccione File | Open | Raster Layer o haga click en el icono
Open la barra de herramientas. El didlogo Select Layer To Add se abre.
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2. Eneldidlogo Select Layer To Add bajo Filename, haga click en loplakebed.img.

1 display the file
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3. Haga click en OK en el didlogo Select Layer To Add. El archivo loplakebed.img se despliega en
el Viewer.

QWfr-mmn -EI
Fila umtym.nm Aaslor Vel Adolatos Tl

_I_I_I_I_IJ_IEI_I_I_I_I l_ﬂlﬂl_l

Esta imagen es un subconjunto de la imagen tomada durante el experimento Shuttle Imaging Radar
(SIR-A). Corresponde a la banda L con pixeles de 25 m. Esta escena es la ribera del lago Lop Nor
en la provincia de Xinjiang, Republica Popular de China. Esta es un area de basines desecados
rodeada por una serie de cafiones sedimentarios paralelos, cortados por el viento. El ruido “speckle”
en la imagen es obvio.

4. En el panel de iconos de ERDAS IMAGINE, haga click enel icono Viewer para abrir otro Viewer.

Viewer

5. Enla barra de menu de ERDAS IMAGINE, seleccione Session | Tile Viewers para cambiar la
posicion y el tamafio de los Viewers de manera que usted pueda verlos uno al lado del otro en la
pantalla.

Esto ayuda a ver y a evaluar la imagen resultante después de ejecutar cada filtro y a decidir si se
requiere otro paso para obtener resultados satisfactorios.

6. Haga click en el icono Radar en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Radar abre.
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7. En el menu Radar, haga click en Radar Interpreter. El menu Radar Interpreter abre.
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8. Inthe Radar Interpreter menu, select Speckle Suppression. El dialogo Radar Speckle

Suppression se abre.

Enter the
name of the
imput file here

Click here

to calculate the
Coefficient of
Variation

—j FLAEE SEeaRTE SUDRReSEInT

:-:DI

npurt Flla: (= Imag) Dk Al {~ )

Firemy | B

UL (o0 I LA [5ed.00 [F

uL v [uog I e [szzom IF

Conrdinate Type: Subset Defindion:

w Bl
* [

j=1

Tiatas T Wowing Mrsbaw:

Uz pdd usmber only:
Vandowr Size: F

feput Unasgmenl & bil

Lo R T LT ﬂ

Output. Optne:

L R S T E T

L ¥ R R

Coef. 1 Wneinon: [nppmaon

W Calcutabe Cosfficient of Wariation i Igiea Foeh bi St

PEkar: | Lati - S ﬂ

0K Eeabch concel | Helps

Enter window
|~ size here
{windows are
always square)

9. En el dialogo Radar Speckle Suppression bajo Input File, entre el archivo loplakebed.img.
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Calculo del Coeficiente de Variacion

Enseguida, usted calculara el coeficiente de variacion que se usara en esta funcion.

Coeficiente de Variacion

El coeficiente de variacion, como un parametro derivado de la escena, es un parametro de
entrada necesario para la mayoria de los filtros (también es util para evaluar y modificar datos
VIS/IR como entrada en una composicion de 4 bandas o en una composicion a color de 3
bandas).

El ruido “speckle” de una imagen de radar se puede modelar matematicamente como un
ruido multiplicativo con un promedio de 1. La desviacion estandar del ruido se puede definir
matematicamente como:

of FARIANCE

MEAN = Coefficient of Variation

Standard Deviation of the noise ==

Se puede asumir que el ruido “speckle” de las imagenes de radar sigue una distribucién
Rayleigh. Esto produce un valor tedrico de desviacion estandar (SD) de .52 para datos de
radar de un paso (1-look) y un valor SD = .26 para datos de radar de 4 pasos (4-look).

La siguiente tabla indica los valores del coeficiente de variacion para diversas escenas de
radar.

Table 19-1 Coefficient of Variation Values for Look-averaged Radar Scenes

Number of Coefficient of
Looks (scenes) Variation Value
1 a2
2 a7
3 A0
A 26
f 21
8 A8

1. En el didlogo Radar Speckle Suppression, haga click en la caja de chequeo de Calculate
Coefficient of Variation.

Todas las opciones del dialogo deben estar deshabilitadas, excepto Subset Definition y Moving
Window. Si lo desea, usted puede especificar un subconjunto del area de la imagen para el cual se
calcula el coeficiente de varaiacion.

2. Bajo Moving Windows, confirme que Window Size esta definido en 3.

3. Haga click en OK en el didlogo Radar Speckle Suppression. El didlogo Radar Speckle
Suppression se cierra y un didlogo Job Status se despliega, indicando el progreso de la funcion.

4. Cuando el didlogo Job Status indique que el trabajo esta 100% completo, haga click en OK (si el
dialogo no se cierra automaticamente).

Dependiendo de sus preferencias ( Preferences) eml (bajo Session | Preferences | User Interface
& Session | Keep Job Status Box),cuando la barra Job Status bar muestre 100 (indicando que el
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trabajo esta 100% hecho), usted debe o hacer click en OK para cerrar el dialogo o el dialogo sera
cerrado automaticamente.

5. Sino esta desplegado, abra Session Log seleccionando Session | Session Log en la barra de
menu de ERDAS IMAGINE. El coeficiente de variacién calculado se reporta en Session Log, tal
como se muestra en el siguiente ejemplo.
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Cuando se usan los filtros en la funcién Speckle Suppression, usted deberia calcular el coeficiente de
variacién de la imagen de entrada y usar un nimero cercano al coeficiente de variacién calculado
para obtener resultados 6ptimos.

6. Haga click en Close en Session Log.

Ejecucion de la Funcién de Supresién de “Speckle”

1. En el menu Radar Interpreter, seleccione Speckle Suppression. El didlogo Radar Speckle
Suppression se abre.

2. Bajo Input File, entre el nombre del archivo loplakebed.img.
3. Bajo Output File, entre despeckle1.img en el directorio de su preferencia.

NOTA: Tome nota del directorio en el cual usted grabé el archivo de salida. Esto es importante para
desplegar el archivo de salida en un Viewer.

4. Bajo Coef. of Var. Multiplier (bajo Output Options), haga click en 0.5.

5. Bajo Output Options, confirme que Lee-Sigma esta seleccionado en la lista desplegable
préxima a Filter.

6. Bajo Output Options, entre .275 para Coef. of Variation (coeficiente de variacién), luego
presione Return en su teclado.

Este es el valor (.275) que fué reportado en Session Log cuando usted calculé el coeficiente de
variacion.

7. Haga click en OK en el didlogo Radar Speckle Suppression.

El dialogo Radar Speckle Suppression se cierra y se despliega un dialogo Job Status, indicando el
progreso de la funcion.

8. Cuando el dialogo Job Status indique que el trabajo esta 100% completo, haga click en OK (si el
dialogo no cierra automaticamente).
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Ver los Resultados

1. Enla barra de menu del Viewer #2, seleccione File | Open | Raster Layer o haga click en el
icono Open en la barra de herramientas. El dialogo Select Layer To Add se abre.

1=1

2. En el didlogo Select Layer To Add, seleccione despeckle1.img como el archivo a abrir y haga
click en OK.

Repita los pasos 1. hasta 7. bajo "Run Speckle Suppression Function" para aplicar iterativamente la
funcion Speckle Suppression a las imagenes de salida, usando los siguientes parametros para los

pasos 2y 3.
Table 19-2 Speckle Suppression Parameters
Coef. of .
Coef. of Window
Pass Input file Qutput file Var. .
Var. - Size
Multiplier
1 loplakebed img | despecklel.img 0.275 05 X3
2 despecklel.img | despeckleimg 0.195 1 5%5
3 despeckle2 img | despeckledimg 0.103 2 TH7

Usted DEBE entrar un nuevo nombre de archivo de salida cada vez que usted ejecute un filtro de
supresion de “speckle”. En este ejercicio, nombre secuencialmente cada paso (ejemplo,
despeckle1.img, despeckle2.img,despeckle3.img, efc.).

Filtros de Supresion de Speckle

Los filtros de supresién de Speckle pueden usarse de manera repetida en tantos pasos como

sean necesarios. De manera similar, no hay razén para que los pasos sucesivos se deban
realizar con el mismo filtro.

La siguiente secuencia de filtros puede ser Util antes de una clasificacion.

Table 19-3 Filtering Sequence

Filter Pass ?EIT: "E:Em?ﬂ Window
Lee 1 0.26 MA I3
Lee 2 0.22 MA 5X5
Local Region 3 MA MNA TXTwrd X9
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Uso de Histogramas para evaluar Imagenes

Enseguida, se explica el método Imagelnfo de despliegue de histogramas.

Histogramas

Ver los histogramas de una imagen es a menudo util para determinar: la necesidad de
filtracion, el tipo de filtro a utilizar y los resultados de la filtracién.

Usted puede ver el histograma de una imagen mediante:
* Tools | Image Information | View | Histogram desde la barra de menu de ERDAS IMAGINE

« Utility | Layer Info | View | Histogram desde la barra de menu del Viewer

1. Seleccione Tools | Image Information en la barra de menud de ERDAS IMAGINE. El dialogo
Imagelnfo se abre.

2. Seleccione File | Open en la barra de menu Imagelnfo para seleccionar un archivo. Usted
también puede hacer click en el icono Open en la barra de herramientas Imagelnfo para
seleccionar un archivo.

3. En el didlogo Image Files, haga click en loplakebed.img para seleccionarla y luego haga click en
OK. La informacion de loplakebed.img se despliega en el dialogo Imagelnfo.
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4. En el didlogo Imagelnfo, seleccione View | Histogram, o haga click en el icono Histogram.

L]
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5. Se despliega el histograma de loplakebed.img.
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6. Seleccione File | New en la barra de menu del dialogo Imagelnfo para abrir otro dialogo
Imagelnfo. Se abre un segundo dialogo Imagelnfo.

7. Haga click en el icono Open en el nuevo didlogo Imagelnfo.

2]

8. En el didlogo Open File, seleccione despeckle1.img en el directorio en el cual usted lo grabd y
luego haga click en OK. La informacién de despeckle1.img se despliega en el didlogo
Imagelnfo.

9. En el didlogo Imagelnfo, haga click en el icono Histogram. El histograma de despeckle1.img se
despliega.
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10. Repita los pasos 5. hasta 8. de "Uso de Histogramas para Evaluar Imagenes" para ver los pasos
subsiguientes de la reducién de “speckle” realizados (despeckle2.img, despeckle3.img).

11. Cuando haya terminado, haga click en Close en los visores Histogram.

12. Seleccione File | Close de los dialogos Imagelnfo.

13. Seleccione File | Clear

Realce de Bordes

en los dos Viewers.

En este ejercicio, usted creara dos imagenes — una que es procesada de la imagen original con la
funcion Edge Enhancement y una que es procesada del resultado final del ejercicio de Supresion de

Speckle. El objetivo es demostrar la efectividad de Speckle Suppression antes de Edge

Enhancement.

Las funciones Edge Enhancement del médulo IMAGINE Radar Interpreter son similares a las
opciones de Convolution y Neighborhood options de Image Interpreter.

NOTA: Usted puede usar las funciones Edge Enhancement en cualquier tipo de imagen - no sélo en

datos de radar.

1. Enel menu Radar Interpreter, seleccione Edge Enhancement. El dialogo Edge Enhancement

se abre.
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En el didlogo Edge Enhancement bajo Input File, entre loplakebed.img.

Bajo Output File, entre edgeuf.img en el directorio de su preferencia.

dialogo Job Status se despliega, indicando el progreso de la funcion.

Bajo Output Options, haga click en la lista desplegable Filter y seleccione Prewitt Gradient.

Haga click en OK en el dialogo Edge Enhancement. El dialogo Edge Enhancement se cierra y un

6. Repita los pasos 1. hasta 5., usando despeckle3.img como Input File y edgess.img como

Output File.
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Ver los Resultados

1. En el Viewer #1, seleccione File | Open | Raster Layer. El dialogo Select Layer To Add se abre.

2. Eneldialogo Select Layer To Add, haga click en el archivo edgeuf.img, luego haga click en OK.

Este es el archivo de filtracion de bordes derivado de la imagen de radar no filtrada.
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3. Si es necesario, inicie otro Viewer. En el Viewer #2, seleccione File | Open | Raster Layer.

4. En el didlogo Select Layer To Add, haga click en el archivo edgess.img, luego haga click en OK.
Este es archivo de filtracion de bordes derivado del archivo con supresion de “speckle”.
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5. Enla barra de menu de ERDAS IMAGINE, seleccione Session | Tile Viewers para cambiar la
posicion y el tamarfio de los Viewers de manera que se puedan ver los dos al tiempo en la
pantalla.

Los resultados muestran claramente que el lecho del lago es mas visible en la imagen en donde
se redujo el “speckle” (edgess.img). Como un ensayo, tal vez usted quiera tomar la otra imagen
con realce de bordes (edgeuf.img) y someterla al mismo proceso Speckle realizado
previamenrte. Al comparar el resultado de este ensayo con edgess.img se podria saber si es
mejor realizar la supresion de “speckle”antes o después del realce de bordes.

Usted puede ensayar con otros filtros de realces de bordes antes de continuar con la siguiente
seccion.

6. Cuando haya terminado de comparar las imagenes, seleccione File | Clear en el Viewer #1 y en
el Viewer #2.

Realce de Imagenes
El médulo IMAGINE Radar Interpreter provee tres categorias de realce de imagenes:

« Filtro Adaptivo Wallis
* Modificacién de luminancia
¢ Fusion de sensores

Filtro Adaptivo Wallis

El filtro adaptivo Wallis esta disenado para ajustar la expansion de contraste de una imagen
usando Unicamente los niveles digitales de una region local (definida por el tamano de la
ventana), lo cual lo hace extensamente aplicable. Se proveen tres posibles implementaciones
de esta técnica: Bandwise, IHS, and PC.

* En la operacién Bandwise, el filiro adaptivo se pasa secuencialmente sobre cada banda.

* En la implementacién IHS, la imagen RGB de entrada es transformada en el espacio IHS.
El filtro adaptivo Unicamente se pasa sobre el componente intensidad (I). La imagen
resultante se vuelve a transformar a RGB.

* En la implementacién PC, las bandas de entrada son transformadas en componentes
principales. El filtro se pasa Unicamente sobre PC-1. Luego se realizada una tranformada
inversa de componentes principales.

En esta seccion, usted aplicara la funcién de filtro adaptivo Wallis a una imagen y observara
los resultados.
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Preparacion del Filtro Adaptivo Wallis

Verifiqgue que el modulo IMAGINE Radar Interpreter esta corriendo y despliegue el archivo
radar_glacier.img en un Viewer.
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1. En el menu Radar Interpreter, seleccione Speckle Suppression. El didlogo Radar Speckle
Suppression se abre.

En el didlogo Radar Speckle Suppression, entre radar_glacier.img como Input File.
Teclee despeckled.img (en el directorio de su preferencia) como Output File.

Seleccione Gamma-MAP de la lista de despliegue Filter.

o ~ 0D

Haga click en OK en el dialogo Radar Speckle Suppression para filtrar la imagen. El dialogo
Radar Speckle Suppression se cierra y un dialogo Job Status dialog se despliega, indicando el
progreso de la funcion.

o

Haga click en OK en el dialogo Job Status cuando el proceso esté completo.

7. Seleccione Image Enhancement del menu Radar Interpreter. El menu Image Enhancement se
abre.
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8. Haga click en Wallis Adaptive Filter en el menu Image Enhancement. El dialogo Wallis Adaptive

Filter se abre.
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9. En el didlogo Walllis Adaptive Filter bajo Input File, entre el archivo despeckle4.img.

10. Bajo Output File, entre el nombre enhanced.img en el directorio de su preferencia.

11. Bajo Data Type, haga click en Stretch to Unsigned 8 Bit.

12. Bajo Moving Window, confirme que Window Size esté en 3.
Las imagenes rugosas requieren usualmente ventanas mas pequefias (3 x 3), mientras que las
imagenes mas suaves, 0 mas limpias, pueden tolerar ventanas mas grandes.

13. Ajuste Multiplier a 3.00.

14. Haga click en OK en el didlogo Wallis Adaptive Filter.
El didlogo Walllis Adaptive Filter se cierra y se despliega un dialogo Job Status, indicando el
progreso de la funcién.

15. Cuando el didlogo Job Status indique que el trabajo esta 100% completo, haga click en OK (si el
dialogo no se cierra automaticamente).
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Ver los Resultados

1. Enla barra de menu del Viewer #2, seleccione File | Open | Raster Layer. El dialogo Select
Layer To Add se abre.

2. Enel dialogo Select Layer To Add, seleccione el archivo enhanced.img y luego haga click en
OK.

=i Liewar #2 | efaneailing (Laver 1) = [
Fla Uity Viow AD| Restor Vocle Amolatos  Tersadedal  Hop

5|m|0|@|a]2) o] 2= +a]e] W aja) sl

3. Examine las diferencias entre los dos archivos.

4. Cuando termine de comparar las imagenes, seleccione File | Clear en el Viewer #1 y en el
Viewer #2.

Aplicacion de Fusion de Sensores
Enseguida, usted aplicara la funciéon Sensor Merge a una imagen y observara los resultados.
Este paquete de algoritmos permite combinar imagenes de diferentes sensores.

Ejemplos de esto podrian ser la fusion de radar con imagenes TM de radar multifrecuencia con datos
aeromagnéticos.

Hay tres familias de técnicas disponibles: Componentes Principales, IHS y Multiplicativa (estas son
similares a las de la opcidon Wallis Adaptive Filter).
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Componentes Principales - Al usar las técnicas Principal Component, usted tiene la opcién
de modificar la imagen en escala de grises en cualquiera de las siguientes maneras.

» Remap—reescala la imagen en escala de grises al rango de PC-1.
* Hist. Match—ajusta el histograma de la imagen en escala de grises al histograma de PC-1.

» Multiply—reescala la imagen en escala de grises en el rango 0-1 y luego multiplica la
escala de grises por PC-1.

* None—reemplaza PC-1 por la imagen en escala de grises de entrada.
IHS - Al usar la familia IHS, existen dos opciones.

* Intensity—reescala la imagen en escala de grises en el rango numérico de la intensidad (I)
y luego la sustituye por I.

» Saturacion—reescala la imagen en escala de grises en el rango numérico de la saturacién
(S) y luego la sustituye por S.

Multiplicative - La técnica Multiplicative vuelve a mapear la imagen en escala de grises en el
rango 0-1. Lugo, cada banda es multiplicada secuencialmente por la imagen remapeada.

1. Si él no esta abierto, abra el menu Image Enhancement seleccionando Image Enhancement
del menu Radar Interpreter.

2. En el menu Image Enhancement, seleccione Sensor Merge. El didlogo Sensor Merge se abre.
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3. En el didlogo Sensor Merge bajo Gray Scale Image, entre flood_tm147_radar.img.
4. Haga click en la lista desplegable Select Layer y seleccione 4 (la capa de la imagen de radar).

5. Entre flood_tm147_radar.img bajo Multispectral Image.
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Entre merge.img como Output File (en el directorio de su preferencia).
Bajo Method, haga click en IHS.

Bajo Resampling Techniques, haga click en Nearest Neighbor.

© N o

9. Verifique que Intensity esta seleccionada bajo IHS Substitution.
10. Enlas cajas R, G, y B, entre 1 para R, 2 para G, y 3 parar B (las bandas TM).
11. Bajo Output Options, haga click en Stretch to Unsigned 8 bit.

12. Haga click en OK en el dialogo Sensor Merge. El didlogo Sensor Merge se cierra y se despliega
un dialogo Job Status, indicando el progreso de la funcion.

13. Cuando el didlogo Job Status indique que el trabajo estd 100% completo, haga click en OK (si el
dialogo no se cierra automaticamente).

Ver Resultados

1. Enla barra de menu del Viewer #1, seleccione File | Open | Raster Layer. El didlogo Select
Layer To Add se abre.

En el dialogo Select Layer To Add, haga click en el archivo flood_tm147_radar.img.
Haga click en el tabulador Raster Options en la parte superior del dialogo Select Layer To Add.

Bajo Layers to Colors, seleccione 1 para Red, 2 para Green, y 3 para Blue.

o & 0D

Haga click en OK en el dialogo Select Layer To Add.
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. En el Viewer #2, seleccione File | Open | Raster Layer. El didlogo Select Layer To Add se abre.
. En el didlogo Select Layer To Add, haga click en el archivo merge.img.

. Haga click en el tabulador Raster Options en la parte superior del dialogo Select Layer To Add.

© 0o N O

. Bajo Layers to Colors, seleccione 1 para Red, 2 para Green, y 3 para Blue.
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10. Haga click en OK.
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11. Examine la diferencia entre los dos archivos.

12. Cuando haya terminado de comparar las imagenes, seleccione File | Clear en el Viewer #1 y en

el Viewer #2.

13. Haga click en Close en el menu Image Enhancement.

Aplicacion de Analisis Textural

Enseguida, aplique la funcién Texture Analysis a una imagen y observe los resultados.

La sensibilidad de los datos de radar a la textura es una ventaja sobre otros tipos de imagenes donde

la textura no es una caracteristica cuantitativa.

NOTA: El andlisis de textura ha demostrado ser util en la discriminacion geoldgicay en la clasificaciéon

de vegetacion.

1. Enel menu Radar Interpreter, seleccione Texture Analysis. El dialogo Texture Analysis se abre.
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En el dialogo Texture Analysis, entre flevolandradar.img como Input File.
Entre texture.img (en el directorio de su preferencia) como Output File.
Haga click en la lista desplegable Operators y seleccione Skewness.

Bajo Moving Window, entre Window Size igual a 5.

o 0o~ w0 D

Haga click en OK en el didlogo Texture Analysis. El didlogo Texture Analysis se cierra y se
despliega un dialogo Job Status, indicando el progreso de la funcion.

7. Cuando el didlogo Job Status indique que el trabajo esta 100% completo, haga click en OK (si el
dialogo no se cierra automaticamente).

Ver los Resultados
1. Enla barra de menu del Viewer #1, seleccione File | Open | Raster Layer.

2. En el didlogo Select Layer To Add, haga click en el archivo flevolandradar.img. Esta es una
subescena agricola de Flevoland, Holanda. Esta es una imagen del satélite ERS-1 en la banda C
con pixeles de 20 metros.

3. Haga click en OK en el dialogo Select Layer To Add.
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4. En el Viewer #2, seleccione File | Open | Raster Layer.
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5. En el dialogo Select Layer To Add, haga click en el archivo texture.img. luego haga click en OK.

= Viower #2 ; foxture. g (Layer_1) =
Bla UMMy Vmw AD| Bstor Veclor Anestine Temalogd ey
& o || @] 8 2] = |52 @ =]+ A =] W &]a] 4]

T

6. Examine la diferencia entre los dos archivos.

7. Cuando haya finalizado de comparar las imagenes, seleccione File | Clear en el Viewer #1 y en
Viewer #2.

Ajuste de Brillo

La funcion Brightness Adjustment trabaja ajustando los niveles digitales (DN) de tal manera que
cada linea de rango constante tiene el mismo promedio. De esta manera, la imagen es ajustada para
tener un brillo uniforme. Usted tiene que indicarle a ERDAS IMAGINE si las lineas de rango

constante son almacenadas en filas o columnas. Esto depende de la trayectoria de vuelo del sensor y
del raster de salida que produzca.

1. Seleccione Adjust Brightness en el menu Radar Interpreter. El didlogo Brightness Adjustment se

abre.
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2. En el dialogo Adjust Brightness bajo Input File, entre el nombre del archivo de entrada,
flevolandradar.img.

3. Bajo Output File, entre el nombre del archivo de salida, bright.img, en el directorio de su
prefeencia.

4. Bajo Subset Definition, seleccione un subconjunto del archivo si usted desea aplicar la funcién a
una porcion de la imagen mas que a la imagen completa.

5. Seleccione Data Type bajo Output. El valor “default” es Float Single, que se recomienda para
ahorrar espacio en disco.

6. Bajo Apply to en Output Options, seleccione Column.

Usted puede indicar si los datos son almacenados en filas o columnas examinando los datos de
encabezado de la imagen o consultando la documentaciéon suministrada con los datos.

Use la opcion Data View del dialogo Import/Export o Tools | View Binary Data de la barra de ment
de ERDAS IMAGINE para leer los datos de encabezado de una imagen.

7. Haga click en OK en el dialogo Adjust Brightness. El didlogo Adjust Brightness se cierra y se
despliega un dialogo Job Status, indicando el progreso de la funcion.

8. Cuando el dialogo Job Status indique que el trabajo esta 100% completo, haga click en OK (si el
dialogo no se cierra automaticamente).

9. Seleccione File | Open | Raster layer en la barra de menu del Viewer.

10. Navegue hasta el directorio apropiado, luego seleccione bright.img.
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11. Después que el procesamiento esté completo, usted debe observar y evaluar la imagen
resultante y decidir si se necesita otro paso para obtener los resultados deseados.

Vea "CAPITULO 5: Realces" en ERDAS Field Guide para informacion tedrica.

22 ™ ERDAS Tour Guide CAPITULO 19 — IMAGINE Radar Interpreter™ Version en Espafiol



Ajuste de Rango “Slant”

Esta seccién no pretende una demostracion real de la funcion Slant Range

Adjustment, ya que se requiere una imagen completa. Sin embargo, cuando se usa esta funcion,
usted debe realizar los pasos que se indican enseguida.

La funcién Slant Range Adjustment aplica tnicamente a datos de radar.

Adjustment se abre.

Seleccione Adjust Slant Range del menu Radar Interpreter. El didlogo Slant Range
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En el didlogo Slant Range Adjustment bajo Input File, entre el nombre del archivo de entrada.

Bajo Output File, entre el nombre del archivo de salida en el directorio de su preferencia.

Bajo Data Type, seleccione el tipo de datos para Output File haciendo click en el menu
desplegable. El valor “default” es Float Single, que se recomienda para ahorrar espacio en disco

sin perder precision.

informacion de encabezado de los datos o del distribuidor de los datos.

Bajo Sensor Info, usted debe entrar informacién especifica del sensor que se obtiene de la

Use la opcion Data View del dialogo Import/Export dialog o Tools | View Binary Data de la barra de

menu de ERDAS IMAGINE para leer lo

s datos de encabezado de la imagen.

6. Bajo Apply to, seleccione Row o Colum. Vea la seccion previa sobre “Ajuste del Brillo” para
informacion sobre seleccion de fila o columna.
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7. Bajo la seccion Surface Definition:

* seleccione Flat para datos de avién o del transbordador espacial, tales como SIR-A o B, o
AIRSAR, o

» seleccione Spheroid para datos de satélite (ERS-1, Fuyo (JERS-1), RADARSAT, etc.)

8. 8. Haga click en OK en el dialogo Slant Range Adjustment. Se despliega un dialogo Job Status,
indicando el progreso de la funcion.

9. 9. Cuando el dialogo Job Status indique que el trabajo esta 100% completo, haga click en OK (si
el didlogo no se cierra automaticamente).

10. Después que el procesamiento esté completo, usted debe observar y evaluar la imagen
resultante y decidir si se requiere otro paso para obtener los resultados deseados.
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