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CAPITULO 16 - Modelador Espacial

INTRODUCCION

En ERDAS IMAGINE, las funciones de analisis y los algoritmos SIG se pueden acceder a través de
tres herramientas principales:

» modelos “script” creados con el Lenguaje Modelador Espacial (SML)
» modelos graficos creados con el Modelador (Model Maker)

« funciones pre-empaquetadas en el Interpretador de Imagenes (Image Interpreter)

Lenguaje Modelador Espacial
SML es la base de todas las funciones SIG en ERDAS IMAGINE, y es la mas poderosa.

Es un lenguaje de modelamiento que permite crear modelos script (textuales) para varias
aplicaciones. Usando modelos, puede crear algoritmos apropiados para sus datos y objetivos.

Modelador

Model Maker es esencialmente SML con una interface grafica. Permite crear modelos graficos
usando una paleta de herramientas faciles de usar. Los modelos graficos pueden ser ejecutados,
editados, grabados o convertidos a un formato script y editados posteriormente usando SML.

Esta guia se enfoca en Model Maker.

Interpretador de Imagenes

Image Interpreter almacena un conjunto de funciones comunes que son creadas usando Model
Maker o SML. Ambos poseen una interface de dialogo que es similar a las de otros procesos en
ERDAS IMAGINE. En la mayoria de los casos, los procesos pueden ser ejecutados desde un dialogo
unico. Sin embargo, los modelos reales son también entregados con el software, de manera que se
pueden editar si usted desea un procesamiento personalizado.

Para mayor informacion sobre las funciones Image Interpreter, vea "CAPITULO 11: Interpretador de
Imagenes” en la pagina 233.

El tiempo aproximado para desarrollar esta guia es de tres (3) horas.
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Inicio de Model Maker
Preparacion
ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y un “Viewer” debe estar abierto.

1. Haga click en el icono Modeler en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. Se despliega el menu
Spatial Modeler.

)

KModeler

2. Haga click en Model Maker en el menu Spatial Modeler para iniciar Model Maker. Se abren el
visor Model Maker y la paleta de herramientas.

ERDAS IMAGINE se entrega con algunos modelos graficos que usted puede usar como plantillas
para crear sus propios modelos.

3. Abra esos modelos en Model Maker seleccionando File | Open en la barra de menu del visor
Model Maker o haciendo click en el icono Open en la barra de herramientas.

4. Haga click en Close en el menu Spatial Modeler para quitarlo de la pantalla.

Creacion de una Capa de Sensibilidad

Cuando se combinan tres capas tematicas de entrada, el archivo resultante tiene valores de clase
que tienen significado. Estos valores pueden ser codificados con color en el archivo final de salida de
manera que sean visibles sobre los datos SPOT pancromatico de referencia.

Asi que, usted puede recodificar los niveles digitales (data values) de los archivos de entrada de
manera tal que las areas ambientalmente sensibles tengan el valor de clase mas alto y las menos
sensibles tengan el valor inferior. Usted puede usar valores entre 0 y 4, siendo 4 el ambientalmente
mas sensible y 0 el menos sensible. Esta recodificacion también facilita la definicion de la
declaracion condicional dentro de la funcion. Esta recodificacion se realiza al mismo tiempo que los
archivos se definen en el dialogo raster.

Preparacion
Debe tener funcionando Model Maker.

NOTA: Refiérase al modelo impreso en la pagina 317 cuando desarrolle los pasos siguientes.

1. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker.

ksl

2. Haga Click en el icono Lock.

LI}

3. Haga Click en la vista Model Maker en cuatro diferentes lugares para colocar tres graficos raster
de entrada y un grafico raster de salida.
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4. Seleccione el icono de la funcion Model Marker en la paleta de herramientas.

5. Haga Click en la ventana de la vista Model Maker para colocar una funcién grafica en la pagina

entre los tres graficos de entrada y el grafico raster de salida.

6. Seleccione el icono Connect en la paleta de herramientas del Model Maker.

]

7. Conecte los tres graficos raster de entrada a la Funcién y la Funcién al grafico de salida raster
simplemente arrastrando de un grafico al otro. EI modelo deberia verse parecido al siguiente

ejemplo:
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8. En la paleta de herramientas del Model Maker, haga click en el icono Lock para deshabilitar la
herramienta Lock.

9. Haga click en el icono Select.

A

10. En la barra del menu de la vista del Model Maker, seleccione Model | Set Window para definir la
ventana de trabajo para el modelo. El dialogo Set Window se abre.

= Ser Window
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Usted quiere que el modelo trabaje en la interseccion de los archivos de entrada. La configuracion
predefinida es la unién de estos archivos.

11. En la ventana de dialogo, haga click en la lista de Set Window To y seleccione Intersection.

12. Haga click en OK en la ventana de dialogo Set Window.
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Definicion de Capa de Pendientes de Entrada

1. En el visor del Model Maker, haga doble-click en el primer grafico Raster de entrada. El grafico
es resaltado y se abre el dialogo Raster.
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2. En el didlogo Raster, haga click en el icono Open sobre File Name. El dialogo File Name se

abre.

E

. En el didlogo File Name, bajo Filename, haga click en el archivo slope.img y después haga click

en OK. Esta imagen tiene algun ruido alrededor de los bordes, el cual se desea eliminar, asi que
use un subconjunto de esta imagen en el modelo. Para obtener un subconjunto, despliegue el
archivo en una vista y seleccione la ventana de procesamiento con una caja de seleccion.
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Despliegue de la Capa de Pendientes

1. Haga click en el icono Open en un visor (Viewer) (o seleccione File | Open | Raster Layer de la

barra de menu). El

=

didlogo Select Layer To Add se abre.
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2. En el dialogo Select Layer To Add, debajo de Filename, haga click en el archivo slope.img.

3. Haga click en Raster Options, en la parte superior del dialogo, y después seleccione la opcion

Fit to Frame.

4. Haga click en OK en el didlogo Select Layer To Add para desplegar el archivo en la vista.
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Seleccion del Area a Usar
1. Con el cursor en el visor, haga click derecho en Quick View | Inquire Box.

Una caja blanca de seleccion se abre cerca al centro de la imagen desplegada en el visor.
La caja de dialogo de las coordenadas también se abre. El titulo de esta caja de dialogo es
Viewer #1:slope.img.
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2. Presione, dentro del Viewer, la caja de seleccién y arrastrela al area de la imagen deseada. Use
el area de la imagen completa excepto los bordes. Puede reducir o agrandar la caja de
seleccion, arrastrandola desde los lados o las esquinas.

NOTA: Puede seleccionar casi toda el area de la imagen con la caja de seleccion, esto es util cuando
se compare su imagen de salida con la imagen de salida del ejemplo, al final de este ejercicio.

3. En el didlogo Raster, debajo de Processing Window, click en From Inquire Box. Las
coordenadas en el dialogo Raster ahora concuerdan con las coordenadas en el didlogo de la caja
de seleccion (Inquire Box Coordinates).

4. Haga click en Close en el didlogo Inquire Box Coordinates.

Recodificaciéon de Clases
Ahora que la ventana de procesamiento esta definida, puede recodificar los valores.
1. En el didlogo Raster, haga click en la opcién Recode Data.
2. Haga click en el boton Setup Recode. El didlogo Recode se abre.
Recodifice este archivo de tal manera que las clases con una pendiente mayor al 25% tengan un

valor de clase de 1y las otras clases sean 0. Esto es facil de hacer usando la opcion Criteria del
menu Row Selection.

3. Con el cursor en la columna Value del dialogo Recode, haga click derecho en Row Selection |
Criteria. El didlogo Selection Criteria se abre.
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Después, seleccione todas las clases con una pendiente mayor que 25%. Puede ver en el dialogo
Recode, que todas las clases con valor mayor que 4 tienen una pendiente mayor que 25%. Usted
puede invertir su seleccion para recodificar todas las clases con valores menores que 25%.

4. En el didlogo Selection Criteria, debajo de Columns, haga click en Value. $ “Value” es
desplegado en la ventana Criteria en la parte inferior de la ventana.

5. Haga click en Compares >.
6. En la calculadora, haga click en el nimero 4. La ventana Criteria ahora muestra $ “Value” > 4.

7. En el didlogo Selection Criteria, haga click en Select para seleccionar todas las clases reunidas
en el didlogo Recode. Todas las clases mayores que 4 son resaltadas en amarillo en el didlogo
Recode.

8. Haga click en Close en el dialogo Selection Criteria.
9. En el didlogo Recode, confirme que New Value es 1.

10. En el didlogo Recode haga click en Change Selected Rows para dar a las clases seleccionadas
un nuevo valor de 1.

11. Con el cursor en la columna Value del didlogo Recode, haga click derecho en Row Selection |
Invert Selection para deseleccionar todas las clases actualmente seleccionadas y seleccionar
todas las clases no seleccionadas.

12. Entre un New Value de 0 en el didlogo Recode.
13. Haga click en Change Selected Rows para dar a las clases seleccionadas un nuevo valor de 0.
14. Haga click en OK en el didlogo Recode. El dialogo Recode se cierra.

15. Haga click en OK en el didlogo Raster. La ventana se cierra. El grafico raster en el Viewer del
Model Maker ahora tiene escrito n1_slope_RC debajo de él.
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Definicion de la Capa de Entrada de la Planicie de Inundacioén

1. Haga doble-click en el segundo grafico Raster en el viewer del Model Maker. El grafico es
resaltado y la ventana Raster se abre.

2. En la ventana Raster, haga click en el icono Open debajo de File Name. La ventana File Name
se abre.

a

e

3. Enla ventana File Name, debajo de Filename, seleccione el archivo floodplain.img y después
haga click en OK. Este archivo no necesita estar recortado o recodificado.

4. Haga click en OK en la ventana Raster. La ventana de Raster se cierra y n2_floodplain es
escrito por debajo del segundo grafico raster.

Definicion de la Capa de Entrada de Cobertura de la Tierra

1. Haga doble-click en el tercer grafico raster en el viewer del Model Maker. El grafico es resaltado
y la ventana Raster se abre.

2. Enla ventana Raster, haga click en el icono Open debajo de File Name. La ventana File Name
se abre.

=

3. Enla ventana File Name, debajo de Filename, seleccione el archivo landcover.img y después
haga click en OK.

Recodifique este archivo de tal manera que las areas mas sensibles tengan el valor de clase mas
alto.

4. En el didlogo Raster, haga click en la opcién Recode Data.

Haga click en el botén Setup Recode. La ventana Recode se abre.

En la columna Value de la ventana Recode, haga click en 1 para seleccionarlo.

En la caja New Value, entre un nuevo valor de 4.

®©® N o O

Haga click en Change Selected Rows para recodificar Riparian a 4. Ahora tanto Riparian
como Wetlands tienen un valor de clase de 4.

9. Con el cursor en la columna Value, mantenga presionado el boton derecho en Row Selection |
Invert Selection. Ahora, todas las clases estan seleccionadas con excepcion de una (Riparian).

10. Con el cursor en la columna Value, presione Shift y haga click en 4 para deseleccionar
(humedales) Wetlands.
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11. Con el cursor en la columna Value, presione Shift y haga click en 0 para deseleccionar el fondo.

Su ventana Recode debe verse asi:
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12. Entre un nuevo valor de 1.
13. Haga click en Change Selected Rows.

14. Haga click en OK para cerrar la ventana Recode.

15. En la ventana Raster, haga click en OK. “n3_landcover_RC” es escrito debajo del tercer

grafico raster en el viewer del Model Maker.

Ahora, todos los archivos estan configurados de tal manera que las areas mas sensibles tienen los

valores de clase mas altos.

Table 16-1 Class Values for n3_landcover RC

Class Value

= 25 percent slope 1

floesd plain 1

riparian & wetlands P

undeveloped land 1

Estos valores son usados en el siguiente paso para crear el archivo de sensibilidad.
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DEFINICION DE FUNCIONES

1. En el viewer del Model Maker, haga doble-click en el grafico de Funcion. El grafico es resaltado
y la ventana Function Definition se abre.
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Después, use un condicional para crear un nuevo archivo que contenga solo las areas de
sensibilidad ambiental.

2. En la ventana Function Definition, haga click en el listado de Functions y seleccione
Conditional.

3. Haga click en CONDITIONAL en la caja localizada debajo de Functions. La funcién
CONDITIONAL esta localizada en la parte inferior de la ventana de definicion de funciones.

4. Digite la siguiente instruccion en la caja de definicion, reemplazando la instruccion existente:

CONDITIONAL { ($n3_landcover_RC==0)0,
($n3_landcover RC==4)4,
($n1_slope_RC==1)3,
($n2_floodplain==1)2,
($n3_landcover_RC==1)1}

NOTA: Los nombres de los archivos pueden ser adicionados a la definiciéon de la funcién, simplemente
haciendo click en el punto apropiado de la definicién de la funcién y después haciendo click sobre el
nombre del archivo en la lista de Available Inputs.

Esto crea un nuevo archivo de salida con los valores de clase, entre 0-4. Cada clase contiene lo

siguiente:
Table 16-2 Conditional Statement Class Values
Class Contents
4] developed
1 undeveloped land
2 flood plain
3 = 25 percent slope
4 riparian & wetlands

Las areas con un valor de clase de 4 son las mas sensibles ambientalmente y por tanto, no
habilitadas para desarrollos. Las clases con valores entre 3-1 son también sensibles
ambientalmente, pero proporcionalmente menos que la anterior.
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5. Ademas, el analisis determina que las clases con valores entre 3-1 son elegibles para desarrollo.

6. Tome un momento para chequear la instruccién condicional y asegurarse que es 100% exacta. El

modelo no funciona si la informacién no ha sido entrada con exactitud.

Haga click en OK en la ventana Function Definition. Esta ventana se cierra y CONDITIONAL es
escrito debajo del grafico Function.

Definicion de la Capa Raster de Salida

1.

En el viewer del Model Maker, haga doble-click en la salida grafica raster. El grafico es resaltado
y la ventana Raster se abre.

Debajo de File Name, digite el nombre sensitivity.img para el nuevo archivo de salida.

NOTA: Aseglrese que haya especificado un directorio en el cual tenga permiso de escritura.

Haga click en la opcién Delete if Exists para que el archivo de salida sea sobreescrito
automaticamente, cuando el modelo se ejecute nuevamente.

4. Haga click en la lista de depliegue File Type y seleccione Thematic.

5. Haga click en OK en la ventana Raster.

La ventana Raster se cierra y n4_sensitivity es escrito debajo del grafico raster de salida en el
viewer del Model Maker. Su modelo deberia verse similar al siguiente ejemplo:

| File Edit  Model Ted  Pmcess Help

' @wil0/@]s] 5 m[8] 4] 7] @5
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Grabar y Ejecutar el Modelo

1. En la barra de herramientas del viewer del Model Maker, haga click en el icono Save (o
seleccione File | Save As de la barra de menu del viewer del Model Maker) para grabar el
modelo. La ventana Save Model se abre.

]

2. Entre un nombre para el modelo. Asegurese que esté grabando en un directorio que tenga
permiso de escritura.

(| Save Movtel
| Entar the name of the

As: | Graphecal Model 7 A model here

— (g A/}E’l

it

|| indos

P e
|| zoneds

Click OF

~

?‘hm{lmmul Help |

Rour! =l

3. Haga click en OK en la ventana Save Model.

Ejecucion del Modelo
Usted puede ejecutar ahora esta parte del modelo para ver si trabaja correctamente.

1. En la barra de herramientas del viewer del Model Maker, haga click en el icono Run (o seleccione
Process | Run de la barra de menu del viewer del Model Maker) para ejecutar el modelo.

Ed

Mientras el modelo se ejecuta, la ventana Job Status se abre, reportando el estado del modelo.

2. Cuando el modelo ha finalizado, haga click en OK en la ventana Job Status.

Realce de Datos SPOT

Para mejorar el detalle en los datos SPOT, puede ejecutar un filtro de convolucién sobre ellos antes
de que sean combinados con la capa de sensibilidad. Esta porcion del modelo incluye una entrada
Raster, una matriz de entrada, una funcién y una salida Raster.

El siguiente paso es crear esta porcién del modelo en una nueva vista del Model Maker. Después de
verificar que esta porcion se ejecuta correctamente, péguela en el viewer del Model Maker.

NOTA: Revise el modelo dibujado en la pagina 330 mientras sigue los siguientes pasos.
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1. Haga click en el icono New Window en la barra de herramientas del viewer del Model Maker o
seleccione File | New para crear un nuevo viewer del Model Maker. El Viewer del Model Maker

se abre.

|

2. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker, después haga click
en el icono Lock.

= u

3. Haga doble-click en el viewer del Model Maker para ubicar los graficos Raster de entrada y
salida.

4. Haga click en el icono Matrix en la barra de herramientas del Model Maker.

|

5. Haga click en el viewer del Model Maker para ubicar el grafico de la Matriz de entrada.

Aqui es donde usted define el filtro de convolucion.
6. Haga click en el icono Funcidn en la barra de herramientas en el Model Maker.

Is]

7. Haga click en el viewer del Model Maker para colocar el grafico de la Funcién sobre la pagina.
Coloque el grafico de la Funcion entre los dos graficos de entrada y el grafico de salida.

8. Haga click en el icono Connect.

]

9. Conecte el grafico de entrada Raster a la Funcidn, la Matriz de entrada a la Funcion y la Funcién
a la salida Raster. Esta parte del modelo deberia verse similar al siguiente ejemplo:
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10. En la paleta de herramientas del Model Maker, haga click en el icono Lock para deshabilitar la
herramienta Lock.

11. Haga click en el icono Select.

Ay

Definicion de la Capa de Entrada SPOT

1. Haga doble-click en el grafico Raster de entrada en el viewer del Model Maker. El grafico es
resaltado y la ventana Raster se abre.

2. En la ventana Raster, haga click en el icono Open bajo File Name. La ventana File Name se
abre.

3. Enla ventana File Name debajo de Filename, haga click en el archivo spots.img y después
haga click en OK.

4. Haga click en OK en la ventana Raster. La ventana Raster se cierra y n1_spots es escrito bajo
el grafico Raster.

Definir el Filtro de Convolucion de Entrada

En el Model Maker, tiene acceso a filtros construidos o puede crear un filtro propio. En este gjercicio,
use el filtro resumen 5x5 ya creado.

1. Haga doble-click en el grafico de Matriz de entrada. Las ventanas Matrix Definition y Matrix se

abren.
(= airix Desinition [ Mok :
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2. En la vista de Matrix Definition, haga click en la lista desplegable Kernel y seleccione Summary.

3. Haga click en la lista desplegable Size y seleccione 5x5. El filtro se muestra en la ventana
Matrix.

4. Haga click en OK en la ventana Matrix Definition.
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Las ventanas Matrix Definition y Matrix se cierran y n3_Summary es escrita bajo el grafico de la
Matriz en el viewer del Model Maker.

Definicion de la Funcion

1. Haga doble-click en el grafico de la Funcion en el viewer del Model Maker. La ventana Function
Definition se abre.
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2. Haga click en CONVOLVE en la lista de Functions. La instruccion CONVOLVE se muestra en la
ventana de definicion de funcion.

3. Haga click en el primer prototipo (<raster>), y después haga click en $n1_spots debajo de
Available Inputs para definir la entrada raster.

4. Haga click en el segundo prototipo (<kernel>), y después haga click en $n3_Summary debajo de
Available Inputs para definir el filtro.

5. Haga click en OK para cerrar la ventana Function Definition.

La ventana Function Definition se cierra y CONVOLVE es escrito en la parte inferior del grafico de la
Funcién en el viewer del Model Maker.

Definicion de la Capa Raster de Salida

1. Haga doble-click en el grafico raster de salida en el Viewer del Model Maker. La ventana Raster
se abre.

2. En la ventana Raster debajo de File Name, digite el nombre spot_summary para el nuevo
archivo de salida. La extension .img es adicionada automaticamente. Asegurese que haya
especificado un directorio que tenga permiso de escritura.

3. Haga click en la opcion Delete if Exists.
4. Confirme que Continuous esta seleccionado para File Type.
5. Haga click en OK en la ventana Raster.

La ventana Raster se cierra y n2_spot_summary es escrito en la parte inferior del grafico raster en
el Viewer del Model Maker.
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Grabar y Ejecutar el Modelo

1. En la barra de herramientas del Viewer del Model Maker, haga click en el icono Save (o
seleccione File | Save As de la barra de menu del viewer del Model Maker) para grabar el
modelo. La ventana Save Model se abre.

=]

2. Entre un nombre para el modelo, como convolve.gmd, asegurandose que haya especificado un
directorio con permiso de escritura.

3. Haga click en OK en la ventana Save Model.

Ejecutar el Modelo
Puede ejecutar ahora, esta parte del modelo para ver si trabaja correctamente.

1. En la barra de herramientas del viewer del Model Maker, haga click en el icono Run (o seleccione
Process | Run de la barra de herramientas del viewer del Model Maker) para ejecutar el modelo.

Ed

Mientras el modelo se ejecuta, una caja de Status se abre, reportando el estado del modelo.

2. Cuando el modelo termina de ejecutarse, haga click en OK en la caja de Status.

Combinar Modelos

Ahora puede usar los comandos Copy y Paste para combinar estos dos modelos en uno nuevo.
Asegurese que ambos modelos que cre6 estén abiertos.

1. En la barra de menu del segundo modelo que cred, seleccione Edit | Select All.

Usted puede también seleccionar objetos haciendo click y arrastrando en el viewer del Model Maker.
Todos los objetos que se encuentren dentro de la caja de seleccion que dibuje, quedan
seleccionados.

2. Haga click en el icono Copy en la barra de herramientas del mismo modelo (o seleccione Edit |
Copy de la barra de menu) para copiar los objetos seleccionados a la memoria del portapapeles.

3. Haga click en el icono Paste en la barra de herramientas del primer modelo (o seleccione Edit |

Paste de la barra de menu) para pegar el segundo modelo dentro del primer viewer del Model
Maker. El segundo modelo es pegado arriba del primer modelo.
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4. Cierre la segunda vista del Model Maker, seleccionando File | Close.
NOTA: No seleccione File | Close All, pues esto cierra ambos modelos.

5. Arrastre el modelo pegado a la derecha del viewer del Model Maker, asi no se superpone al
primer modelo. Puede cambiar el tamario del Viewer del Model Maker para ver el modelo
completo.

6. Haga click fuera de la seleccion para deseleccionar todo.

Combinar la Capa de Sensibilidad con los datos SPOT

Con la capa de sensibilidad (sensitivity.img) y los datos SPOT (spot_summary.img) definidos,
puede usar los archivos como las capas raster de entrada en una funciéon que combina los dos
archivos para generar un archivo final de salida. Un escalar es también usado en la funcién para
“escalar” por 5 los valores de los datos en la imagen SPOT, para que el analisis de sensibilidad no
sobrescriba ningun dato SPOT.

NOTA: Consulte el modelo dibujado en la pagina 338 cuando siga los siguientes pasos.

1. Haga click en el icono Function en la barra de herramientas del Model Maker.

0|

2. Haga click en el Viewer del Model Maker viewer debajo de los graficos raster de salida
(n4_sensitivity y n7_spot_summary) para localizar el grafico de la funcion.

3. Haga click en el icono Scalar en la barra de herramientas del Model Maker.

g

4. Haga click en el Viewer del Model Maker a la izquierda del grafico de la Funcién para ubicar la
entrada del Escalar.

5. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker.

g

6. Haga click en el Viewer del Model Maker debajo de Function para colocar un grafico Raster de
salida.

7. Haga click en el icono Connect y después en el icono Lock.

| )

8. Conecte los graficos raster de entrada (n4_sensitivity y n7_spot_summary) a la Funcion, el
Escalar de entrada a la funcion, y después la funcion al raster de salida.

9. Haga click en el icono Lock para deshabilitar la herramienta Lock.

&

10. Haga click en el icono Select.

X
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Definicion del Escalar de Entrada

1. Haga doble-click en el grafico Escalar en el viewer del Model Maker. La ventana Scalar se abre.
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2. En la ventana Scalar, entre un valor (Value) de 5.
3. Haga click en la lista de despliegue Type y seleccione Integer.

4. Haga click en OK en la ventana Scalar. La ventana Scalar se cierra y n11_Integer se despliega
sobre el grafico Escalar en el viewer del Model Maker.

Definicion de la Funcion

A continuacion, usted creara un archivo que muestra los datos de sensibilidad donde ellos existen y
permite que los datos SPOT los muestren en las demas areas. Por lo tanto, use la declaracion
condicional.

1. Haga doble-click en el grafico sin titulo de la funcion en el viewer del Model Maker. La ventana
Function Definition se abre.
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2. En la ventana Function Definition, haga click en la lista desplegable Functions y seleccione
Conditional.

3. En la lista debajo de Functions, haga click en EITHER. La declaracién EITHER y los argumentos
prototipos se despliegan en la ventana definicion de la funcion.

4. Haga doble-click en el primer prototipo <arg1>, después haga click en $n4_sensitivity debajo de
Available Inputs para reemplazar automaticamente el prototipo con un argumento.
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5. Haga doble-click en el prototipo <test>, después haga click en $n4_sensitivity. La definicion de
funcién ahora se lee:

EITHER $n4_sensitivity IF ($n4_sensitivity) OR <arg2> OTHERWISE
6. Haga click en la lista desplegable Functions y seleccione Analysis.

7. Haga doble-click en el prototipo restante, <arg2>, y después baje en la lista debajo de Functions
y haga click en la primera funciéon STRETCH para reemplazar <arg2>. La funcién STRETCH y
sus argumentos prototipos son insertados dentro de la definicién de funcion.
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8. Haga click en <raster>, después haga click en el nombre de archivo $n7_spot_summary debajo
de Available Inputs.

9. Haga click en <stdcount>, después haga click en el numero 2 en la calculadora.
10. Usando este mismo método, reemplace <min> con 0 y <max> con 250.

La funcion STRETCH usa dos desviaciones estandar para expandir los niveles digitales del
archivo spot_summary.img entre 0 y 250. El escalar es afiadido para asegurar que no hay
niveles digitales entre 0 y 4, debido a que estos son los valores en el archivo de sensibilidad.

11. Haga click en frente de OTHERWISE para insertar el cursor en la definicion de funcion.

12. Haga click + en la calculadora, después en $n11_Integer debajo de Available Inputs, para
afadir el escalar a la funcion. La definicion final de la funcién deberia verse como aparece a
continuacion:

[ENTHER §1a_sensitiaty IF { $nd_sensitrity ) OR STRETCH { Sh7_Spot_summary , 2 0,
250 ) «%n_11_Integer OTHERWASE

13. Haga click en OK en la ventana Definicion de la Funcion. La ventana de funcion de definicion se
cierra y EITHER $n4_sensitivity IF es escrito debajo de la Funcién grafica en el viewer del Model
Maker.
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Definicion de la Capa de Salida Raster

1. Haga doble-click en el grafico raster de salida, sin titulo. La ventana Raster se abre.

2. En la ventana Raster, entre el nombre del archivo sensitivity_spot para el archivo de salida.

Asegurese que haya especificado un directorio que tenga permiso de escritura

3. Haga click en la opcion Delete if Exists.

4. Haga click en la lista desplegable File Type y seleccione Thematic.

5. Haga click OK en la ventana Raster. La ventana Raster se cierra y n12_sensitivity_spot es

escrito debajo del grafico Raster en el viewer del Model Maker. Su modelo final deberia verse
como en el ejemplo a continuacion:
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Grabar y Ejecutar el Modelo

1. En la barra de herramientas del viewer del Model Maker, haga click en el icono Save (o
seleccione File | Save de la barra de menu del viewer del Model Maker) para guardar el modelo.

o
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Ejecutar el Modelo
Ahora, usted puede ejecutar el modelo completo.

1. En la barra de herramientas del Viewer del Model Maker, haga click en el icono Run (o seleccione
Process | Run de la barra de menu del viewer del Model Maker) para ejecutar el modelo.

2

Mientras el modelo se ejecuta, una ventana de estado del trabajo se abre, reportando el estado
del modelo.

2. Mientras el modelo termina de ejecutarse, haga click en OK en la ventana Estado del Trabajo.

Desplegar una nueva capa

Una vez que su modelo se ha ejecutado, se crea un nuevo archivo de salida. Usted puede desplegar
este archivo en una vista y modificar los colores y los nombres de las clases en el analisis de
sensibilidad.

Preparacion
Usted debe correr el modelo y abrir un viewer.

1. En la barra de herramientas del Viewer, haga click en el icono Open (o seleccione File | Open |
Raster Layer de la barra de menu del Viewer). La ventana Select Layer To Add se abre.

=

2. Debajo de Filename, haga click en el archivo sensitivity _spot.img.

3. Haga click en Raster Options en la parte superior de la ventana, y confirme que la opcién Fit to
Frame esta seleccionada, asi usted podra ver la capa completa.

4. Haga click en OK para desplegar el archivo.
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Ajustar Colores
El andlisis de sensibilidad es desplegado con un esquema de color de escala de grises.

1. En la barra de menu del Viewer, seleccione Raster | Attributes. El editor de atributos raster se
abre. Usted puede adicionar una columna para los nombres de las clases.
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2. En el editor de atributos raster, seleccione Edit | Add Class Names.

Una nueva columna Class_Names es adicionada a la matriz. Enseguida, reacomode las columnas
de tal manera que las columnas Color y Class Name vayan primero.

Esto hace mas facil la operaciéon de cambiar los colores del analisis de sensibilidad superpuesto.

3. En el Editor de atributos Raster, seleccione Edit | Column Properties. La ventana Propiedades
de Columna se abre.
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4. Haga click en Color debajo de Columns, después haga click en Top para hacer que la primera
colomna sea Color en el editor de atributos raster.
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5. Haga click en OK en la columna Propiedades para cambiar el orden de las columnas. EIl Editor
de Atributos Raster ahora debe ser similar al siguiente ejemplo:
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Enseguida, cambie los nombres y los colores a las clases.

6. Para cambiar el color de la clase 1, con el puntero sobre el cuadro de color de esa clase, y con el
botén derecho presione Other. La ventana Color Chooser se abre.
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Esta ventana le da varias opciones para cambiar los colores de las clases. Usted puede mover el
punto negro en el circulo de color, usar las barras de deslizamiento, seleccionar los colores desde
una libreria (debajo de la opcion Standard), o entrar valores RGB.

7. Experimente con cada uno de esos métodos para cambiar el color de las clases desde la 1 hasta
la 4. Cambie la clase 1 a Green, la clase 2 to Yellow, la clase 3 to Tan, y la clase 4 a Red.

Cuando seleccione los colores deseados, haga click en Apply y después Close en la ventana de
seleccion de color. Después despliegue nuevamente el Color Chooser para la siguiente clase,
moviendo el cursor en la ventana del color y manteniendo el botén derecho en un color especifico o
en la opcioén Other.

8. Haga click en la columna Class_Names de la clase 1.

9. Digite Undeveloped Land. Presione Return en su teclado. Su cursor esta ahora en la campo
nombre de clase de la clase 2.

10. Digite Floodplain para la clase 2. Presione Return.

11. Digite >25 Percent Slope para la clase 3. Presione Return.

24 ™ ERDAS Tour Guide CAPITULO 16 - Modelador Espacial Versién en Espafiol



12. Digite Riparian and Wetlands para la clase 4. Presione Return.
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Los siguientes pasos describen como comparar su salida con la entregada por ERDAS IMAGINE.

Preparacion

Usted debe haber completado la guia del Spatial Modeler hasta este punto, creando el archivo
sensitivity_spot.img en el proceso. El archivo sensitivity_spot.img deberia desplegarse en un

Viewer.

1. Despliegue el archivo <IMAGINE_HOME>/examples/modeler_output.img en una segunda vista

(Viewer).

2. Seleccione Session | Tile Viewers de la barra de menu para posicionar las dos vistas, una al
lado de la otra, de tal manera que pueda verlas ambas simultaneamente.
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3. En el Viewer #1, seleccione View | Link/Unlink Viewers | Geographical.

Una ventana de

instrucciones Link/Unlink se abre, con instrucciones para que haga click en el Viewer #2 para

enlazar los dos Viewers.
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4. Haga click en el Viewer #2 para enlazar los dos Viewers y cierre la ventana de instrucciones
Link/Unlink.

Si el archivo sensitivity_spot.img es un subconjunto del archivo modeler_output.img, una caja limite de
color blanco se despliega en el Viewer #2 (modeler_output.img), marcando el area de la imagen que es
mostrada en el Viewer #1 (sensitivity_spot.img).

5. Seleccione Utility | Inquire Cursor de la barra de menu de cualquier Viewer.
6. Compare las dos imagenes usando el Inquire Cursor.

7. Cuando haya finalizado, haga click en Close en la ventana Inquire Cursor.

8

. Con el botén derecho del mouse, haga click en el Viewer que muestra el archivo
sensitivity _spot.img para acceder al menu Quick View.

9. Seleccione Geo Link/Unlink.

10. Haga click en el Viewer que contiene modeler_output.img para finalizar el enlace.

Adicionar Anotaciones a un Modelo

Usted puede anadir anotacionesa un modelo para hacerlo mas entendible para otras personas, o
para ayudarle a recordar qué hace el modelo. Es también una herramienta organizacional util si
usted crea varios modelos y necesita guardar registros de ellos. Enseguida, adicione un titulo y una
explicacion de cada funcion al modelo que usted ha creado.

Preparacion
Usted debe tener el modelo abierto.

NOTA: Refiérase al modelo impreso en la pagina 347 cuando esté siguiendo los préximos pasos.

Adicionar un Titulo

1. Seleccione el icono Text en la paleta de herramientas del Model Maker.

Al

2. Haga click cerca al centro del borde superior de la pagina del modelo para indicar donde desea
colocar el texto. La ventana Text String se abre.

3. Digite estas palabras en la ventana Text String: Sensitivity Analysis Model.

4. Presione Return en su teclado, y después haga click en OK en la ventana Text String. El texto
que usted digitd en el paso 3, se muestra en la pagina.
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Formateando el Texto

1. Haga click en el texto que adiciond, para seleccionarlo. El texto es invertido (blanco sobre negro)
cuando es seleccionado.

2. Sobre la barra de menu del viewer del Model Maker, seleccione Text | Size | 24.

El texto se muestra en el nuevo tamario. Si el texto sobreescribe alguno de los graficos en el
modelo, usted puede simplemente hacer click sobre él para seleccionarlo y después arrastrarlo a un
nuevo lugar.

3. En la barra de menu del viewer del Model Maker, seleccione Text | Style | Bold. El texto es
desplegado nuevamente en tipo negrilla.

NOTA: Si usted desea editar una linea de texto, simplemente haga doble-click sobre ella para activar la
ventana Text String otra vez. Corriga su entrada o digite una nueva.

Adicionar Texto a un Grafico de Funcion

1. En la paleta de herramientas del Model Maker, seleccione la herramienta Text y después la
herramienta Lock para adicionar texto al primer grafico de la funcion.

2. Haga click en el centro del grafico de la funcion CONDITIONAL, hacia la parte superior del grafico.
La ventana Text String se abre.

Digite las siguientes palabras en la ventana Text String: Create a sensitivity file by
Presione Return en su teclado, y después haga click en OK en la ventana Text String.
Haga click debajo de la primera linea de texto para adicionar otra linea.

En la ventana Text String, digite: combining Slope, Floodplain, and Landcover.
Presione Return en su teclado y después haga click en OK en la ventana Text String.

Repita el paso 5 para adicionar una tercera linea de texto: using a conditional statement.

© © N o g bk w

Haga click en OK. Los tres textos se despliegan sobre el grafico de la funcién, pero estan muy
grandes.

Formatear Texto

1. En la paleta de herramientas del Model Maker, haga click en el icono Lock para deshabilitar la
herramienta lock y después haga click en el icono Select.

2. Haga click en la primera linea sobre el grafico de la funcion para seleccionarlo.
3. Presione Shift y haga click sobre la segunda y tercera lineas para adicionarlas a la seleccion.

4. Usando el mismo procedimiento que ha usado para cambiar el tamafio y el estilo del titulo,
cambie estas lineas a 14 puntos, Normal. Usted puede tambien ajustar la posicién (simplemente
arrastrando sobre el texto).
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Adicionar Texto a Otros Graficos

1. Adicione las siguientes lineas de texto a la funcion CONVOLVE:

Enhance the SPOT image using a summary filter.

2. Después, adicione estas dos lineas al final del raster de salida (n12_sensitivity_spot):

Overlay of sensitivity analysis on SPOT Panchromatic image.

Su modelo con anotaciones deberia verse como el siguiente ejemplo:
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3. Grabe el modelo seleccionando File | Save de la barra de mend.
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Generar un Script deTexto

Los modelos graficos creados en el Model Maker pueden ser exportados a un archivo script, de texto,
en SML. Seleccione Tools | Edit Text Files de la barra de mend ERDAS IMAGINE, y después edite
estos scripts usando sintaxis SML. Ejecute nuevamente o grabe los scripts ediados en la libreria de

script.

SML esta disefiado para modelamiento avanzado y acompafa a todas las funciones disponibles en el

Model Maker, tan bien como:

« ramificacion condicional y bucles

« tipos de datos complejos

« flexibilidad en el uso de objetos raster

Para generar una forma script de un modelo grafico, siga estos pasos:

Preparacion

El modelo grafico debe estar abierto.

1. En la barra de menu del viewer del Model Maker, seleccione Process | Generate Script. La
ventana Generate Script se abre.

Seript Heame: (* andl)

g |mar il mdl |ﬂ
Enter a new//'fr J
file name here i | infaf
' | ras_masy
|| o)
Click here fo i
generate the script |, fnar -
Halp

B T conesl |

El Script Name default es el mismo nombre de la raiz del modelo grafico. Los scripts tienen la

extension .mdl.

2. Si usted no desea usar el default, entre un nuevo nombre de archivo debajo de Script Name.

3. Haga click en OK para generar el script. El modelo es ahora accesible desde la opcion Model

Librarian del Spatial Modeler.

4. Del panel de iconos de ERDAS IMAGINE, haga click en el icono Modeler. El menu Spatial

Modeler se despliega.
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5. Seleccione la opciéon Model Librarian en el menu Spatial Modeler. La ventana Model Librarian

se abre.

Desde esta ventana, usted puede editar, borrar o ejecutar los modelos script.

wn|  ERErae Soret
Serpt Rame: (= anel)
[war imadstma |Eﬂ
Enfera new//' i
file name here [
ras_fs!
Zoteh!
Click here fo
generate the script fnar - |
T ok | canesl | Men |

6. Debajo de Model Library, seleccione el nombre que haya usado para su modelo en el paso 2.

7. Haga click en Edit en la ventana Model Librarian. El modelo es desplegado en el editor de texto,
como se ve en el siguiente ejemplo.

=-i EIT Tt ool el D AdSeelarsr * O
Fie Esii Vow Flad s
FREESEY -

¥

Sanaltivity Analysis Hodel

Craate a sensitivity fila by

conbining Slepe, Floodplain, and Landosver
weing & vonditional statement.

Enhanca the SFOT imags

uwslng & summary filtaw.

fwvarlay of sensitivity apnalysdis on

SPOT Panchromatio imasgs .

sat call sizae for the "oedal

ET CELLEIZE MIN;

set window for the model -

ET WINDON INTERSECTION;

ot area of interest for the modsel

LR R BTR L E 2L E E F 0 L E L B E I J

Ll
m
il
=
[=]
H
=
a
=
"

declarations

L2 F ]

Intagar RASTER nl_slepa_KC_Org FILE OLD WNEARE
Intagaer BRASTER nl_floodplain FILE OLD REAREET
Integer RASTER nd_lapndoower_RC_Org FILE OLD R
Integer RASTER nd_sensicivity FILE DELETE_IF_
Intagar RASTERE nb_spots FILE DLD NEAREST HEIG
Integer RASTER n7_spot_summary FILE DELETE_IF
Integer BRASTER nl?_senpitivity_epot FILE DELE
FLOAT MATRIX mf_Summary

INTEGER SCALAR nll_TIntasmyanr;

#

o ——| -

Las anotaciones en los scripts son localizadas en la parte superior del archivo, en el orden en el cual
han sido entrados. Si usted desea que la anotacién aparezca en el orden de procesamiento, haga
anotaciones en el modelo gréfico de la parte superior a la parte inferior.

8. Seleccione File | Close de la barra de menu del editor de texto.

9. Haga click en Close en la ventana Model Librarian y en el menu Spatial Modeler.
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Imprimir el Modelo

Usted puede generar modelos graficos de salida como archivos de anotacion de ERDAS IMAGINE
(de extension .ovr) y como archivos PostScript encapsulados (de extension .eps).

Usted también puede generar una salida a una impresora PostScript.

Preparacion

Usted debe tener un modelo grafico abierto.

1. En la barra de menu del viewer del Model Maker, seleccione File | Page Setup. La ventana

Page Setup se abre.

Indicate margins
T~ around the outside

adges of each page
here

Enter magnification

=] Pame Seiup

j Page Sk
Enter printer {:{k lEr
paper size here " o

i Page OrieMation;

Specify portrait ||
or .'andscape-——”f_’-' K

I Print Page Humaers

Cancel | help |

printing here

Rl o Ersge: (1000 [

7 ar reduction to apply
before printing here

La configuracion default especifica un tamafio de pagina de 8.5” x 11”. Este tamafio es aceptable
para la mayoria de las impresoras PostScript.

2. En la ventana Page Setup, ajuste el tamafo en Page Margins para adaptarlo a sus preferencias.

3. Haga click en OK.

4. En la barra de menu del viewer del Model Maker, seleccione File | Show Page Breaks.

Las lineas punteadas indican los saltos de pagina de acuerdo al tamafio de pagina especificado
en la ventana Page Setup. Usted puede usar las barras de desplazamiento inferior y lateral del
viewer del Model Maker para ver estos saltos de pagina.

Si su modelo ocupa mas de una pagina, usted puede reacomodarlo para que que se ajuste a una

pagina unica.

5. En la barra de herramientas del viewer del Model Maker, haga click en el icono Print icon (o
seleccione File | Print de la barra de menu del viewer del Model Maker). La ventana Print se

abre.

&

Selact to print

the enfire modeal |
‘-u\.\_\_\_\‘ il

Select o print =]

specific pages

=] it

| Piners [ynen A ek |
B Pt Save Guput be Flle concl
File: Mo {* 5o} = [
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6. En la ventana Print, seleccione la(s) pagina(s) a imprimir en las cajas From y To, o seleccione All
para imprimir el modelo completo.

7. Haga click OK para imprimir el modelo.

Aplicar la Funcioén Criterio

La funcién Criterio en el Model Maker simplifica el proceso de creacion de la declaracion condicional.
En este ejemplo, usted usa datos de una capa tematica raster y una capa raster continua para crear
una nueva capa de salida. Las capas de entrada incluyen un archivo Landsat TM y un archivo de
pendientes. Este modelo se ejecuta similar a un clasificador paralepipedo, pero usa la pendiente y las
estadisticas de la imagen en el proceso de decision. El archivo de salida contiene cuatro clases:
chaparral en pendientes suaves, chaparral in pendientes fuertes, riparian en pendientes suaves, y
riparian en pendientes fuertes.

Para informacién sobre el clasificador paralepipedo, vea el CAPITULO 17: Clasificacién Avanzada, en la
pagina 429.

El modelo que usted cred debe ser parecido a este:

=] it

| Piners [ynen A ek |
Select to print || = Prt i Sawe Output e Fle —
the entire mode! || gy gme: = vy _ L

. 1

Select o print =]
specific pages

Evaluacion de Muestras de Entrenamiento

Antes de empezar, las herramientas de clasificacion de ERDAS IMAGINE fueron usadas para reunir
muestras de entrenamiento de cobertura del suelo chaparral y riparian. Esto se hizo para determinar
los valores maximos y minimos de niveles digitales de cada clase en tres de las siete bandas TM (4,
5, 3). Estos valores son listados en la siguiente tabla:

Table 16-3 Training Samples of Chaparral and Riparian Land Cover

Chaparral Riparian
Band Min Max Min Max
+ 31 i 55 2
5 30 61 57 87
3 23 37 27 40
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Los valores de pendientes menores que 3 son menos del 8%, y por tanto son caracterizadas como
Pendientes Suaves. Pendientes con valores de clase 3 o superiores son mayores que el 8% y son
caracterizadas como Fuertes. Estos valores son usados en la funcién criterio.

Preparacion
Usted debe estar ejecutando el Model Maker, con un viewer del Model Maker desplegado.

1. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker, después haga click
en el icono Lock.

ol

2. Haga click tres veces en el viewer del Model Maker para colocar los dos gréficos raster de
entrada un grafico raster de salida.

3. Haga click en el icono Criterio en la paleta de herramientas del Model Maker.

4. Haga click en el viewer del Model Maker para colocar el grafico criterio entre los graficos raster de
entrada y el de salida.

5. Haga click en el icono Connect.

&

6. Conecte los graficos raster entrada al criterio y el criterio al grafico raster de salida.
7. Haga click en el icono Lock para deshabilitar la herramienta lock.

8. Haga click en el icono Select.

AN

Definir Capas Raster de Entrada

1. Haga doble-click en el primer gréafico Raster en el viewer del Model Maker. La ventana Raster se
abre.

2. En la ventana Raster, haga click en el icono Open debajo de File Name. La ventana File Name
se abre.

T
=]
3. Enla ventana File Name debajo de Filename, seleccione el archivo dmtm.img y haga click en

OK.

4. Haga click en OK en la ventana Raster. La ventana Raster se cierra y n1_dmtm es escrito sobre
el grafico raster.

5. Haga doble-click en el segundo grafico Raster. La ventana Raster se abre.
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6. En la ventana Raster, haga click en el icono Open debajo de File Name. La ventana File Name

se abre.

=

7. En la ventana File Name, seleccione el archivo slope.img y haga click en OK.

8. Haga click en OK en la ventana Raster. La ventana Raster se cierra y n2_slope es escrito sobre

el grafico raster.

Definir Criterio

1

. Haga doble-click en el grafico Criterio en el viewer del Model Maker. La ventana Criteria se
abre.

Oritiaria Table
Row || Culpul | $n2_slopeWalie" #11_ilrliveidy
1 1 1]
2 g
Click here fo 1 - k
select a file, 4| 4 "
then click here \
fo select a -
descripior S J— F
ows: 4 cobames: (7 E
™ Descripter |(oel vale) | ] fy: 4 M Criteria . Ay Oritania Peisa: (0 i
| O, Al c-nmh\ Cancal | Hlp
- j o
Change the number of rows here Click here to add a column—columns dispiay here
En la ventana Criteria, haga click en $n2_slope debajo de Available Layers. Los campos

descriptores asociados con ese layer son ahora listados en la lista desplegable Descriptor.

3. Haga click en la lista desplegable Descriptor para seleccionar el descriptor Value.

4. Haga click en Add Column para afiadir ese descriptor a Criteria Table.

5. Debajo de Available Layers, haga click en $n1_dmtm(4), después haga click en Add Column para

adicionar una columna para los valores digitales en la banda 4.

Haga click en Add Column nuevamente para adicionar una columna para los valores maximos
digitales en la banda 4.

Repita este procedimiento para $n1_dmtm(5) y $n1_dmtm(3). Ahora hay ocho columnas en
Criteria Table.

8. Cambie el numero de Rows a 4, porque el archivo final de salida tiene cuatro clases.

9. Haga click en la primera fila de la columna $n2_slope y digite <3. Presione Return en su

10.

teclado.

Debajo de $n2_slope, entre >=3 en la fila 2, <3 en la fila 3, y >=3 en la fila 4.
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11. De la misma manera, entre los valores digitales minimo y maximo para chaparral y riparian en
Criteria Table.

Las filas 1 y 2 corresponden a chapatrral, y las filas 3 y 4 corresponden a riparian (ver el grafico
en la pagina 352).

La ventana Criteria deberia verse como en el siguiente diagrama:

(| Criterin
Arwailable Layers: Critera Tatla
||l _amitmel] ) Aow || Culpud | $rE_slope "Walus" | il _cknlnid) Sn1_clrtrid] A1 _ilnitneT) |
i 1 =5 =31 <57 =300 |
g i = =3 6T =30
a ] <3 '] fa-Fd 57
4 Fl 55 [=H whi
/V" ]
o | =
mows: [3|F s 1=
i . . ; F
| Descrper [{coll vy | ] TABSTYE % ANl Onteria - finy G wtherwise: [0 [
ok Pl o o | Holp |

Use ;:;?g;xf bars to
view all columns

La Criteria Table deberia verse similar a la siguiente tabla:

Table 164 Complete Criteria Table

Row s'f.i,::l::;"f' $n1_dmtm(4) | $n1_dmtm(4) | $n1_dmtm(5) | $n1_dmtm(5) | $n1_dmtm(3) | $n1_dmtm(3)
1 <3 =41 <h7 =30 <] =23 <37
2 ==3 =31 <h7 =30 <] =23 <37
3 <3 =55 <t =57 <B7 =27 <40
4 ==3 =55 <2 =57 <87 =27 <40

12. Cuando todos los valores son entrados en la Criteria Table, haga click en OK. La ventana
Criteria se cierra y All Criteria es escrito debajo del grafico criterio.

Definicion de Capa Raster de Salida

1. Doble-click en el grafico Raster de salida en el viewer del Model Maker. La ventana Raster se
abre.

2. En la ventana Raster debajo de File Name, entre el nombre slope_ppdclass, después pulse
Return en su teclado.

Asegurese que haya especificado un directorio que tenga permiso de escritura.
3. Haga click en la opcion Delete if Exists.

4. Haga click en la lista desplegable Data Type y seleccione Unsigned 4-bit.
5. Confirme que Thematic esta seleccionado en la lista desplegable File Type.
6

. Haga click en OK en la ventana Raster. La ventana Raster se cierra y n3_slope_ppdclass es
escrito en el grafico Raster.
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7. Enla barra de menu del viewer del Model Maker, seleccione Model | Set Window para definir la

ventana de trabajo para el modelo. La ventana Set Window se abre.

Usted desea que el modelo trabaje sobre la interseccién de los archivos de entrada. La

| =| Sef Wi

| 5ot Windmy Ta: [tersec ton h
! A Sl oar Tz Frms Sopdee Bne

o e e i anis

= LR [ikam 1
[ DT T
ok | | canca | Hulp

configuracion default es la unién de estos archivos.

[~—— Click on this popup
list to select Intersection

8. En la ventana Set Window, haga click en la lista desplegable Set Window To y seleccione

Intersection.

9. Haga click en OK en la ventana Set Window.

Grabando el Modelo

1. Haga click en el icono Save o seleccione File | Save As de la barra de herramientas del viewer

del Model Maker para grabar su modelo. La ventana Save Model se abre.

=

2. En la ventana Save Model, entre un nombre para su modelo.

Asegurese que esté grabando el modelo en un directorio que tenga permiso de escritura.

3. Haga click en OK en la ventana Save Model.

4. En la barra de herramientas del viewer del Model Maker, haga click en el icono Run (o seleccione
Process | Run de la barra de menu del viewer del Model Maker viewer menu bar) para ejecutar

el modelo.

2

Mientras el modelo se ejecuta, una ventana Job Status se abre, reportando el estado del modelo.

5. Cuando el modelo ha terminado, haga click en OK en la ventana Job Status.
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6. Si usted desea, despliegue el archivo slope_ppdclass.img en un Viewer para visualizar la
imagen de salida de su modelo.

= Wiewar #7 ¢ slape_ockelass i (Laver_1) = O

fle Usliy Mew A0l Faslor Voowr  Asolstos  Tersdedd  Hop

SR

AR
Al K

=| +[4]=] [W @/l 8]

La imagen se despliega en escala de grises. Los valores de clase son definidos en la funcion criterio
donde 1—chaparral en pendientes suaves, 2—chaparral en pendientes fuertes, 3—riparian in
pendientes suaves, y 4—riparian en pendientes fuertes.

Para mas informacién sobre el Spatial Modeler, vea "APPENDIX A: Informacién Adicional” en la
pagina 571.

Minimizando el uso de Disco Temporal

El Spatial Modeler intenta ejecutar operaciones en memoria donde sea posible, pero existen algunas
operaciones comunes que producen archivos temporales. En cualquier momento una operacion
global que es ejecutada sobre un resultado intermedio, produce un archivo temporal. Por ejemplo, si
el valor de pixel maximo global es requerido para una imagen que esta siendo calculada, sélo un
valor estimado puede ser producido sin generar realmente la imagen.

Si una imagen intermedia esta siendo usada en dos o mas funciones adicionales en un modelo, un
archivo temporal es creado. También si funciones no puntuales como Spread o Clump son
ejecutadas sobre resultados intermedios, o si sus resultados son usados en procesos adicionales,
archivos temporales son creados.

Hay dos tipos de archivos temporales creados por el Spatial Modeler: archivos temporales que son
declarados como tales y archivos intermedios, los cuales son creados debido a la complejidad de las
operaciones. La cantidad de espacio requerido por los archivos temporales, temporary files, pueden
ser controlados en algun grado por las preferencias del usuario. Por default, el Spatial Modeler esta
disefiado para mantener el mas alto grado de precisién a expensas del espacio en disco. El tipo de
datos default tanto para archivos temporales como intermedios es el punto flotante de doble
precision, el cual usa 8 bytes para almacenar un valor de pixel. Dependiendo de sus necesidades,
usted puede recortar a la mitad el tamano de sus archivos.
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Establecer Preferencias
Establezca Window Rule para Intersection.
1. Seleccione Session | Preferences de la barra de menu del ERDAS IMAGINE.
2. En el Preference Editor, seleccione la categoria Spatial Modeler.
4. Fije Float Temp Type para Single Precision Float.
5. Fije Float Intermediate Type para Single Precision Float.

El Spatial Modeler, por default, tampoco obliga el area de los procesos de su modelo, por lo tanto
los archivos temporales se extienden a la unién de todas las imagenes de entrada. Si, por ejemplo,
usted esta haciendo una operacién con dos archivos de entada y su resultados son soélo validos en
areas donde ambas imagnes existen, entonces estableciendo la siguiente preferencia puede reducir
significativamente sus requerimientos de espacio temporal.

También asegurese que los archivos temporales sean creados en un espacio de dico disponible,
chequeando la siguiente preferencia:

6. En el Preference Editor, seleccione la categoria User Interface & Session.

7. Establezca Temporary File Directory para el disco local con suficiente espacio libre. En algunos
casos, usted puede habilitar para predecir adecuadamente el rango de los datos de salida de un
célculo. Por ejemplo, si usted calcula NDVI dentro de su modelo, sted conoce que al menos el
rango va de -0.5 a 0.5. En este caso, usted podria:

e almacernar el resultado como punto flotante, tomando al menos 4 bytes por pixel, o

e escalar el resultado a 0-255 con el fin de almacenar los resultados como un dato “unsigned”
de 8-bits, tomando sélo 1 byte por pixel. En este caso desde que usted conoce el rango,
usted puede re-escalar el dato simplemento adicionando 0.5 y después multiplicando por
255, sin necesidad de archivos temporales.

Para mas ejemplos de cémo los modelos pueden ser escritos sin usar espacio de disco para archivos
temporales use el Model Maker para abrir el archivo 8bit_pca.gmd y 8bit_res_merge.gmd en el
directorio <IMAGINE_HOME>/etc/models, donde <IMAGINE_HOME?> es la localizacion de ERDAS
IMAGINE en su sistema.

Hacer sus modelos utiles para otros
Prompt de Usuario

Cuando usted espedifique entradas raster o vectoriales en su modelo, su path completo es
almacenado en el mocelo. Igualmente, cuando usted especifica sus archivos de salida. De tal
manera, que cuando ud. entrega los modelos a otros, ellos necesitan redefinir las entradas y las
salidas. Con ERDAS IMAGINE 8.3, las entradas y las salidas pueden ser establecidas con el Prompt
User para que paths absolutos no sean contenidos en el modelo. El modelo, asi, podria facilmente
ser compartido sin la necesidad de redefinir entradas y salidas.
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Proveer a su modelo de una Interface de Usuario

Otro método de producir un modelo que no sélo sea facilmente compartido con otros sino también
facil de ejecutar, es escribir un EML de principio a fin a su modelo.

PREPARACION
Usted debe estar ejecutando ERDAS IMAGINE.

1. Haga click en el icono Modeler en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Spatial
Modeler se abre.

)

Modeler

Select Modal Maker w=| Spafial odeier | .

2. Haga click en Model Maker en el menu Spatial Modeler.

Una vista en blanco del Spatial Modeler se abre a lo largo con la paleta de herramientas del Model
Maker.

Abrir un Modelo Existente

1. Seleccione File | Open o haga click en el icono Open Existing Model en la barra de
herramientas. La ventana Load Model se abre.

=
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| Files | Persssions: |
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2. Seleccione el archivo 8bit_res_merge.gmd en la ventana Load Model, y haga click en OK. El
modelo se abre en el viewer del Spatial Modeler.
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3. Seleccione Process | Generate Script. La ventana Generate Script se abre.

4. Haga click en el icono Open en la ventana Generate Script, y navegue al directorio donde usted
tenga permiso de escritura.

=]

5. Nombre el archivo 8bit_res_merge.mdl, después haga click en OK en la ventana.

w|  LERREFGRE SO
Senpt Hame: (* andl)
IBht_m_rlwrp.ml |§I
S

Save the mdl file in a
location whare you have
WTTler Dermission—you ca
then edit the file

Recuerde el sitio donde ha grabado el archivo. Usted lo usaréd nuevamente en la pagina 366.

6. Haga click en OK en la ventana Generate Script.
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Editar el Modelo

1. En el menu Spatial Modeler, haga click en Model Librarian.

2. Navegue al directorio en el cual usted ha grabado 8bit_res_merge.mdl, y seleccionelo.

T| Mot Litrasian

| Moced Litirary - {*md 1}

Select the modeal

from your writabla || Bhipes_mergeanal
directory Hx“xié.d

Click Edit to make

ooiete |

changes fo memudef-—%l-" Edit... |

3. Haga click en el boton Edit en la ventana Model Librarian. El siguiente script SML se despliega

en el Editor:

# Principal Components Resolution Merge
# Input Multispectral (8-bit)

# Principal Components

# Replace PCl with High Res Data

# Inverse PC

# Output Merged Image (8-bit)

# Input High Resolution (8-bit)

# Stretch to Approximate PC1l Data Range
#

# set cell size for the model

#

SET CELLSIZE MIN;

#

# set window for the model

#

SET WINDOW INTERSECTION;

#

# set area of interest for the model
#

SET AOI NONE;

#

# declarations

#

Float RASTER nl dmtm FILE OLD NEAREST NEIGHBOR AOI NONE

“$IMAGINE HOME/examples/dmtm.img”;

Integer RASTER n23 spots FILE OLD NEAREST NEIGHBOR AOI NONE
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“$IMAGINE HOME/examples/spots.img”;

Integer RASTER n29 merge_small FILE DELETE IF EXISTING IGNORE
0 ATHEMATIC 8 BIT UNSIGNED INTEGER

“c:/temp/merge small.img”;

FLOAT MATRIX n3_Output;

FLOAT MATRIX nll Output;

FLOAT MATRIX n26_ Output;

FLOAT TABLE nlé_Output;

{

#

# function definitions

#

#define n31 memory Float (STRETCH ($n23 spots(l) , 3 , 0 , 255 ))

n3 Output = COVARIANCE ( $nl dmtm );

nll Output = MATTRANS ( EIGENMATRIX ($n3 Output) );

n26 Output = MATINV ( $nll Output ) ;

#define n7_memory Float (LINEARCOMB ( $nl_dmtm - GLOBAL MEAN (
$nl dmtm ) , $nll Output ))

nlé _Output = EIGENVALUES ( $n3 Output ) ;

#define n22 memory Float (FLOAT((($n31 memory - 127.5) * 3 *
(SQRT ($nl6 Output[0]1))) / 127.5))

#define n38 memory Float (STACKLAYERS ($n22 memory ,
$n7_memory (2: NUMLAYERS ($n7_memory))))

n29 merge small = LINEARCOMB ( $n38 memory , $n26 Output ) +
GLOBAL MEAN ( $nl dmtm ) ;

}

QUIT;

4. Localice “$IMAGINE_HOME/examples/dmtm.img” (en negrilla) en la linea 24 y cambielo a
arg1.

5. Localice “SIMAGINE_HOME/examples/spots.img” (en negrilla) en la linea 25 y cambielo a
arg2.

6. Localice “c:/temp/merge_small.img” (en negrilla) en la linea 26 y cambielo a arg3.

R T T T —_—
[ Fe e wem A g

(slo]e]s|s] = aK

£
|l WEABEST FEIOHBOR ADT RHOBE avgl;

|l:E LD HEAREST NETGHBROL AOI HE nrql;

|11 FILE DELETE_IF_EXISTING 7 i ATHEHATIC & EIT UNSIGNED INTESEE avgd) |

,;ﬂﬂ”ﬁfffffﬁ" rl

i
E—
The code now has argl, arg2, and arg3

42 ™ ERDAS Tour Guide CAPITULO 16 - Modelador Espacial Versién en Espafiol



7. Seleccione File | Save, o haga click en el icono Save Current Document en el Editor. El codigo
ahora tiene arg1, arg2, and arg3.

=

Editar el EML

1. Seleccione File | New, o haga click en el icono New en el Editor.

D)

2. Seleccione File | Open, o haga click en el icono Open.

- |

L=~

3. Enla ventana Load File, digite *.eml para el File Name y presione Return en su teclado. Esto
busca scripts EML en el directorio.

4. Seleccione 8bit_res_merge.eml, y haga click en OK en el directorio Load File.

El archivo .eml esta localizado en <IMAGINE HOME>/scripts, donde <IMAGINE_HOME> es la
ubicacion de ERDAS IMAGINE en su sistema.

El siguiente script EML se despliega en el Editor:

component res merge {

frame res merge {

title “Resolution Merge”;

geometry 140,120,250,230;

statusbar;

filename hi_res pan;

filename outputname;

button ok;

filename multi spec {

title above center “Multispectral File:”;
info “Select the multispectral input file.”;
shortform;

geometry 0,10,245,49;

select getpref (“eml” “default data path”)+”/*.img”;
filetypedef “raster”;

on input {

if ((Smulti_spec != ““) & ($hi res pan != ““) &
($outputname != ““)) { enable ok;

}

else

{

disable ok;

}
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}
}

filename hi res pan {

title above center “High Resolution Pan File:”;

info “Select the high resolution pan input file.”;
shortform;

geometry 0,70,245,49;

select getpref (“eml” “default data path”)+”/*.img”;
filetypedef “raster”;

on input {

if (($mu1ti_spec = ") & ($hi_res_pan 1= ww) g
($outputname != ““)) { enable ok;

}

else

{

disable ok;

}
}
}

filename outputname {

title above center “Output File:”;info “Select output file.”;
shortform;

geometry 0,130,245,49;

select getpref (“eml” “default output path”)+”/*.img”;
filetypedef “raster” pseudotypes off creatable on;

newfile;

on input {

if ((Smulti_spec != ““) & ($hi_res pan != ““) &
($outputname != ““)) { enable ok;

}

else

{

disable ok;

}
}
}

button ok {

title “OK”;

info “Accept all info and issue the job.”;
geometry 35,190,82,25;

on mousedown {

disable ok;

job modeler -ng
*d:/erdas/models/8bit res merge.mdl”

-meter
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-state
quote ($multi spec)
quote ($hi_ res pan)
quote (Soutputname)
unload;

}
}

button cancel ({

title “Cancel”;

info “Cancel this process, do not run the job.”;
geometry 140,190,82,25;

on mousedown {

unload ;

}
}

on framedisplay {
disable ok;

}
}

on startup {
display res merge;
}

}
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5. Localice “d:/lerdas/models/8bit_res_merge.mdl” (en negrilla) en la linea 74, y cambielo a la
localizacion y nombre del script que usted ha generado.

=-i Ealfrre: BB e s end (oofe), D) Ruesridatel 0O
Fle Bl Ve Fia iy
S| b6k
filae; 3
Enmput
if ({dmulti_spec '= "7} & ($hi_res_pan !
, anabkle ok;
alsa
{
) disable ok
Le "OE=; : .
o "ARocept all info and issue the job."; Change this section of
unt1'}rd3-5,190,&2,25; the code to reflect the
N inable ok; | focation of the .mai file
T TS TR you edited with arg?,
—Hatar arg2, and argd
=state
gquote{faulti_ppeal
gquote (Fhi_res_pan)
gquatalfoutputnamal
wiwload;
al |
la "Cancal';
o "Cancel this process, do not runm the job.";
)
[i= 4 =
|
6. Seleccione File | Save As.
| Save A8
Hn]
Flenama: {*) Directory: ok |
- ahit merge TG .2l + usntdalad Raceat..,
Save the eml file with W WLre nerse TG —
: y Bhit_res_merga.aml = =
new name in a directory Abit_res ol = u
where you have write Ahib_pas_nerge.milled [ datal
L. ot g
permission o s COROM... |
Cani sl !
_teb |
Al Type:[AECH Tavt Fie (" et} i EL
B Flleg, 0 Sundireciones, 6 Malched, 116656 0K Byl Fres

En la ventana Save As, navegue al directorio donde usted tiene permiso de escritura.

Guarde el archivo .eml como 8bit_res_merge_TG.eml, después haga click en OK en la ventana
Save As.

46 ™ ERDAS Tour Guide CAPITULO 16 - Modelador Espacial Version en Espariol



Establecer Comandos de Sesion

1. En la barra de menu de ERDAS IMAGINE seleccione Session | Commands. La ventana Session
Command se abre.

MMM:MBW_W_MIMMM Had

el % s Dmeshad;

e maer;

wlitor lman i Ausridatst_ms_m e el
udifoF naw;

wedifor apendile fusridadafbil_ms mesyge sl
itor Savens Al _nes_memge_ TGl

=l =

;a‘m... -
Cloge I Hedjr I

Your most recent commands are listed here

2. En el campo Command entre el siguiente comando (reemplazando el directorio con el que usted
seleccione). Cargue “c:/temp/8bit_res_merge.eml”.

MMm:MW_W_mmMM Har

el Lo s o

M makRr,

wolior lan Ml fus rdata st ms_menge. nd;
udiior e,

uditor apenfile fusridadaMbit_ms_mane smi;
wditor saveas AsrfdadaMbil res maeme TGosoeml
T Reseilaamit_ms_meme TG sl

=

=l J=
0T B

[m “NigripaBi_res ierge TG el

cose | ‘\ Help |

Type the load command, plus the location of
the .emi file here o execute the model

3. Presione Return en su teclado. La siguiente ventana se despliega:

e FesoTon e m
Multspaciral Fie: [7.mg)

Select these files from

the /sxamples Tdmbndng =
drectory el | e
High Resolution Pan Ales {*ang)
spotsimg =
Output Files (i)
Save the Output File in | BtaT_res_margn_TG.wg |

a directory where you =

] o ok | Conced |
have wrife permission
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4. Para el Multispectral File, seleccione dmtm.img del directorio /examples.

El archivo dmtm.img esta localizado en el directorio <IMAGINE_HOME>/examples, donde
<IMAGINE_HOME?> es la localizacién de ERDAS IMAGINE en su sistema..

5. Para el High Resolution Pan File, seleccione spots.img del directorio examples.

6. Para el Output File, seleccione un directorio en el cual tiene permiso de escritura, y pulse enter
sobre el nombre 8bit_res_merge_TG.img, entonces presione Return en su teclado.

7. Haga click en OK. Una ventana Job Status se abre, para reportar el progreso.

(| AGETE - T Gl B ros imerae. malf
| oh Stabe: Dene
‘Percent Done: 100 o | 100

ok | caih | Hidf

8. Cuando el trabajo se ha completado 100%, haga click en OK en la ventana.

Usted puede establecer la Keep Job Status Box en la categoria User Interface & Session del
Preference Editor, asi la Job Status box es desplegada automaticamente después de que una
operacion es ejecutada.

Revisar los Resultados
1. En el panel de iconos del ERDAS IMAGINE, haga click en el icono Viewer.

=]

2. Haga click en el icono Open, y navegue hasta el directorio en el cual usted guardo el Output File
que recién creo, 8bit_res_merge_TG.img.

&

3. Haga click en OK en la ventana Select Layer To Add para adicionar el archivo. Laimagen se
despliega en el Viewer.
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4. Haga click en el icono Open, y navegue hasta el directorio /examples.
5. Seleccione el archivo dmtm.img de la lista, después haga click en Raster Options.
6. Deseleccione la opcion Clear Display.

7. Haga click en OK en la ventana Select Layer To Add. El archivo multispectral, dmtm.img,
suministra el color al archivo resultante: 8bit_res_merge_TG.img.

Usar la Utilidad Swipe
1. De la barra de menu del Viewer, seleccione Utility | Swipe.
2. Mueva la barra de deslizamiento hacia atras y hacia adelante para comparar las dos imagenes.

3. Cuando usted ha terminado, cierre la utilidad Swipe.

mmwmamwmmm Hip

3(8]0]]3]2] 2 ]2 =[ +| 4] 2] N 23]
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Chequear la imagen spots.img

La imagen pancromatica, spot.img, es la imagen que le presta los detalles a la imagen que ud. ha
creado: 8bit_res_merge_TG.img.

1. Haga click en el icono Viewer en el panel de iconos del ERDAS IMAGINE para abrir un nuevo
Viewer.

2. Haga click en el icono Open, y navegue hasta el directorio /examples en la ventana Select Layer
To Add.

3. Seleccione el archivo spots.img, después haga click en OK en la ventana Select Layer To Add.
El archivo spots.img se despliega en el Viewer. Note el detalle en la imagen.

fle Usiity Viow AO1 Aaslor Ve AeolaSos  Teabedd  Hop

|| 0@ @] 2] o3 2] =] +] 5] =] N &]a] 4]

T

¥

4. Cuando usted ha finalizado la evaluacion de las imagines, seleccione Session | Close All
Viewers de la barra de menu del ERDAS IMAGINE.

5. Cierre los editores.
6. Salve los cambios en su archivo .eml, 8bit_res_merge_TG.eml.

7. Cierre el archivo .gmd, no salve los cambios.

Usando Capas Vector en su Modelo

Las capas vector pueden ser usadas de forma diferente dentro de los modelos. Todo el
procesamiento esta hecho en formato raster. Sin embargo, convertir las capas vector a raster se
realiza en el vuelo a una resolucion default o especificada, para encontrar el nivel de detalle
requerido por la aplicacion.

Capas Vector como una mascara

Una simple aplicacién de capas vector es usada para recortar bordes poligonales en su imagen. De
todas maneras, los poligonos representan limiten politicos, limites de propiedad, zonificacion o
limites de area de estudio, y pueden ser usados para limitar su analisis sélo a las porciones de la
imagen de su interés.

En el siguiente ejemplo usted usa una cobertura vector no para re cortar una imagen sino para
general una imagen de salida para una presentacién visual que resalte el area de estudio. Dentro de
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esa area de estudio, usted mejora la imagen, mientras fuera del area de estudio usted difumina la
imagen para resaltar el area de estudio.

Preparar
Usted debe estar ejecutando ERDAS IMAGINE.

1. Haga click en el icono Modeler en el panel de iconos del ERDAS IMAGINE. EI menu Spatial
Modeler se abre.

&

Modelar

Setect Mode! Maker—____ |

2. Haga click en el boton Model Maker en el menu Spatial Modeler. Un viewer en blanco del
Model Maker se abre con herramientas.

Configurar el Modelo

1. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker.

9

2. Haga click cerca de la parte superior central del viewer del Model Maker.

3. Haga click en el icono Matrix en la paleta de herramientas del Model Maker.

B

4. Haga click a la izquierda del objeto Raster en el viewer del Model Maker.
5. Haga click en el icono Matrix nuevamente en la paleta de herramientas del Model Maker.
6. Haga click a la derecha del objeto Raster en el viewer del Model Maker.

7. Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas del Model Maker.

o]

8. Haga click abajo y a la izquierda en el objeto Raster en el viewer del Model Maker.

9. Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas del Model Maker.

ERDAS Tour Guide CAPITULO 16 - Modelador Espacial Version en Espariol % 51



10. Haga click abajo y a la derecha del objeto Raster en el viewer del Model Maker.

11. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker.

12. Haga click abajo del primer objeto Function en el viewer del Model Maker.

13. Haga click en el icono Raster nuevamente en la paleta de herramientas del Model Maker.
14. Haga click abajo del Segundo objeto Function en el viewer del Model Maker.

15. Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas del Model Maker.

16. Haga click abajo y entre los objetos Raster colocados en el viewer del Model Maker.

17. Haga click en el icono Vector en la paleta de herramientas del Model Maker.

=]

18. Haga click a la izquierda del objeto Function colocado en el viewer del Model Maker.
19. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker.
20. Haga click a la derecha del objeto Function colocado en el viewer del Model Maker.

21. Usando la herramienta Connection, y opcionalmente la herramienta Lock, conecte los objetos en
el modelo como se describen en el siguiente grafico:

]

Cuando usted ha terminado, el modelo debe ser como el siguiente:

=| P Machel = [
File Bt Model Teed  freciss Hisp

SN ETEIR DR

&
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Adicionar Propiedades a Matriz

1. Asegurese que la herramienta Selector esta activa.

X

2. Doble-click arriba y a la izquierda del objeto Matrix en el viewer del Model Maker. Las ventanas
Matrix Definition y Matrix se abren.

N |

Salect:

& Pt .- Cugtom Malrs .- Read o Oulpt

m:mjsm:[ﬂs_jé

I Mommaline Mabrb: During Exsoution

0 | comce | mem |

x Select the 5= 5 Summary Kermel

3. Usando la lista desplegable Kernel seleccione Summary.

4. Usando la lista desplegable Size seleccione 5x5.

5. Haga click en el botén OK en la ventana Matrix Definition.
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Adicionar Propiedades Raster

1. Haga doble-click en el objeto Raster en el viewer del Model Maker.

(== Raster
i Rl Hama: (") Inpust:
| Ay —'—'—dgﬁl Musmber of Lryers: E
: Humber of Rows: 1024
Select the file— L e for File a1 Rum Thme
hera j s b OF Coluine:! 1024

Interpokation: [Woarest Hoighior F
i Procassing Wedow:
| Sy

FE 4 pMap .- Film  Frem Inqure Bo
Dala Teyles i i f1- it ﬂ

File Ty £t numeas IJ """""""""""""""""
ULY: [szaoeasmon (- LR ¥ | 4apziso00 j-
2 sEnare [l Flr W SLAkE Caln sl

A 0 Interast:
Dbl are asl

e g Dada

1 et Renoske...
| Temporsry Ragter Only [inikgor | | v I BES L

ok | cancal | Halp

2. Haga click en el icono Open para abrir la ventana File Name.
L |
=]
3. Seleccione el archivo germtm.img del directorio de ejemplos, y haga click en OK en la ventana
File Name.

4. Haga click en OK en la ventana Raster para aceptar el archivo germtm.img.

Adicionar Propiedades de la Matriz
1. Haga doble-click en la parte superior derecha del objeto Matrix en el viewer del Model Maker.
2. Verifique que Low Pass esta seleccionado en la lista desplegable Kernel.
3. Usando la lista desplegable Size seleccione 7x7.

4. Haga click en el boton OK en la ventana Matrix Definition.
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Adicionar Propiedades a Funcion

1. Haga doble-click a la izquierda del objeto Function. La ventana Function Definition se abre.

'i—-i ...............
| Pwallable Inpats: T J J - J STy Iiﬂ
et W=l ™ - —
o | sn1_germemi1) - CLUMP { Aayars 4} -
| | e _garmitmi 2) 7 | B | == | CLUMF { dmpers | 6 ) J
i |50 _garbm 3 J
8 w::mmﬁq; CORRELATION { <covarsmoe
[ somnce S| =] S oommemon o)

i | ni_germ L0
z| a COVARLANCE { <raglers
| ﬂ J e ﬂ mmnupmun,]mrl
) J ﬂ X ﬂ DELROAS | sischables | wxie rl

Define the Analysis | L — — -

Function using ! [CONVOLYE { sn1_garmtm , $n2_Sunamary ) K|

Inpuis in ﬁ—f J

window |

ok | clear | Carcel Help |

2. De Analysis Functions seleccione CONVOLVE ( <raster> , <kernel> ), esto deberia ser el tercer
item en la lista.

. En la porcion inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <raster>.
. Debajo de Available Inputs, haga click en $n1_germtm.
. En la porcion inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <kernel>.

. Debajo de Available Inputs, haga click en $n2_Summary.

N o g b~ W

. Haga click en OK en la ventana Function Definition.

Adicionar Propiedades a Function Properties

1. Haga doble-click en la derecha del objeto Function.

N

. De Analysis Functions seleccione CONVOLVE ( <raster> , <kernel> ), este deberia ser el tercer
item en la lista

. En la porcion inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <raster>.
. Debajo de Available Inputs, haga click en $n1_germtm.

. En la porcion inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <kernel>.

o O~ W

. Debajo de Available Inputs, haga click en $n3_Low_Pass. Su instruccion deberia verse como
sigue:

CONVOLVE ( $n1_germtm , $n3_Low_Pass )

7. Haga click en OK en la ventana Function Definition.
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Adicionar Propiedades a Raster

1. Haga doble-click en el objeto Raster que es salida de la Function a la izquierda.

w=| Adsier
Filg Mamee {50 Bipest:
| jﬁ b ad Layers:
1 B s T0 0 B T B 14 Hobs:
b ai (o
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e Mufs A FEo o Frons s Soo
Dela T .l'-1||.;-| T .Ii
r— R T
Fibe Toypee: | ot naemens j ........
: Wy |-J.l:+>:|ll E‘p L K e 'J!F
o ) ﬁ: i Shaky Lol ottt
Brg 1F e
[3clare as:

i i Do A8
Click this | Finat ﬂ |
chack w Bl a0

\A’ - Eoinr Fenesk...
Temporary Ragter Only | Foat J W1 P inle Dats |
Ok | cancsl | Hep |

2. En la esquina inferior de la ventana haga click en la caja de chequeo Temporary Raster Only.

3. Haga click en OK en la ventana Raster.

Adicionar Propiedades a Raster

1. Haga doble-click en el objeto Raster que es salida de la funcién a la derecha.

2. En la esquina inferior izquierda de la ventana, haga click en la caja de chequeo Temporary

Raster Only.

2. Haga click en OK en la ventana Raster.
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Adicionar Propiedades a Vector

1. Haga doble-click en el objeto Vector en la esquina inferior izquierda del modelo. La ventana

Vector se abre.

Select zoned8 in fhe/

fexamples directory

| LEnior
Select afu): I'l."e-:u-'l.wer ﬂ S
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UL (709035006 . LR
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Call Vahie:
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WW:WJ

Rasterize To: |Memory Onky /] N

0K cancal | Hep |

Recesd Hurber /]
e Clestom Aecode: ety Pl

J Choose A0 ... I

A ofl Inkerest:

2. Haga click en el icono Open debajo de Vector Layer Name.

[

3. En la ventana Vector Layer Name, navegue al directorio /examples, y seleccione zone88.

4. Haga click en OK en la ventana Vector Layer Name.

5. Haga click en OK en la ventana Vector para aceptar el Vector Layer Name.

Adicionar Propiedades de Funcion

1. Haga doble-click en el objeto final de Funcién. La ventana Function Definition se abre.

| _Funatian Definition

Povallabia Inpats:

e
S _ZonedEs

2| ] o ] e e
2o 3] -
a2 o] )
*2f 3
PR !

CONDITIONAL { {<taal]») =am]:

IHDEX [ =tesls }f carfls , zan?
PICK [ smumbers §{ agle , son

0K

EITHER Sn&_memory IF [ $00_zonesd ) OF g6 _nemory 0THERWISE

Select the
| Conditional
Function

—— Edit the
Function here
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2. En la lista desplegable Functions seleccione Conditional.

. En la lista de Functions, seleccione EITHER <arg1> IF ( <test>) OR <arg2> OTHERWISE, este
deberia serel segndo item en la lista.

w

. En la parte inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <arg1>.
. Debajo de Available Inputs, haga click en $n6_memory.

. En la parte inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <test>.
. Debajo de Available Inputs, haga click en $n9_zone88.

. En la parte inferior de la ventana Function Definition, haga click en medio de <arg2>.

© 0 N o o M

. Debajo de Available Inputs, haga click en $n7_ memory.

10. Haga click en OK en la ventana Function Definition.

Adicionar Propiedades Raster

1. Haga doble-click en el objeto final raster de salida. La ventana Raster se abre.
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2. Haga click en el icono Open y navegue hasta el directorio donde usted tiene permiso de escritura.

3. En la seccidn Filename de la ventana File Name, digite hilight_germtm.img para el nombre de la
imagen de salida, después haga click en OK en la ventana File Name.

4. Haga click en la caja de chequeo Delete If Exists.
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5. Haga click en el botén OK en la ventana Raster. Su modelo completo deberia parecerse al

siguiente:

=/ wln

i
g

« 10
Frecess s |

CICTRY

I3t A

B
ni _m&y rjfl’_rl-el'nq
} X = Tz
Y / = =
EITHER $86_memory IF n18_bilight_germim |
T A e .

Ejecutar el Modelo y chequear los Resultados
1. Seleccione Process | Run, o haga click en el icono Model en la barra de herramientas.

Ed

Una ventana de Job Status se abre para informar el progreso de la funcion.

2. Haga click en OK en la ventana Job Status cuando haya completado el 100%.
Después, use el Viewer para examinar su imagen de salida y localizar el area resaltada.
3. Haga click en el icono Viewer en la barra de iconos del ERDAS IMAGINE.

=]

4. Haga click en el icono Open y navegue hasta el directorio en el cual usted grabé el archivo de
salida, hilight_germtm.img, desués haga click en OK en la ventana para desplegar el archivo.
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Use el Zoom en las herramientas para visualizar el area resaltada.

o]

Note que el area que ud. resalta con el modelo, esta recortada, mientras el area circundante es
borrosa.

Cuando usted esta finalizando de visualizar la imagen, seleccione File | Close de la barra de menu
del Viewer.

Adicionar Atributos a las capas Vector

Otra aplicacion del uso de capas vector en modelos es para calcular informacion resumen acerca de
su imagen para cada poligono en una capa vector. Esta informacion resumen puede estar
almacenada como un atributo adicional de la capa vector.

Preparar
Usted debe tener ERDAS IMAGINE ejecutandose.
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Copiar Capas Vector

1. Haga click en el icono Vector en la barra de iconos del ERDAS IMAGINE. El menu Vector
Utilities se abre.

i

Ver-tor

w|  LBgior LA
Clean Veclar Layer., |

Click Copy Vector Layer ________:”::ﬂmf:wl
Extermal Vectsr LEVEr...
Retrame Welor Layer..,

Delple Vecsor Liver..,

Disnbany Vecior Laver Info..
Subget Vector Layer..
Mosaic: Pubygen Layers...

Tramsform Viscior Layer...

|

|

|

|

|

|

|

|
Creale Polygen Labels.., |
|

|

|

|
-
|

Ragler o Vechor..,
Vertor e Resber..,

Fairl Talsla Tool...

AECH b Poind Sechor Layer.

[ Haijs

2. Haga click en el boton Copy Vector Layer en el menu Vector Utilities. La ventana Copy Vector
Layer se abre.

=| Capy Veotor Laver i=
Viechor Layer in Cogry: [“arcinfa)  Dulput Vector Layar: (~aromfo) || Keep the name
. ;:E' of the file the
same
Ianigr Alps!
bhigs
Elrebls L. -
va_kidiys |- This is a directory
loonett | / in which you have
] - | catad . | write permission
ok | Baten | cancel | Help |
|

3. Enla seccion Vector Layer to Copy, navegue hasta el directorio <IMAGINE_HOME>/examples,
y seleccione zone88.

4. En la seccion Output Vector Layer, navegue hasta un directorio donde tenga permiso de
escritura.

5. Digite el nombre zone88, y después presione Enter en su teclado.

6. Haga click en OK en la ventana Copy Vector Layer.
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7. Una ventana de Job Status se abre para seguir la pista al progreso del trabajo.
8. Cuando el trabajo ha finalizado, haga click en OK en la ventana Job Status.

9. Haga click en Close en el menu Vector Utilities.

Configurar el Modelo

1. Haga click en el icono Modeler del panel de iconos del ERDAS IMAGINE. EI menu Spatial
Modeler se abre.

¥

Modeler

Select Mode! Maker =| Swarh iocteier | -

2. Haga click en el boton Model Maker en el menu Spatial Modeler. Una vista en blanco del Model
Maker se abre con las herramientas.

3. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas del Model Maker.

g

4. Haga click cerca de la esquina superior izquierda de la vista del Model Maker.

5. Haga click en el icono Vector en la paleta de herramientas del Model Maker.

g

6. Haga click a la derecha del objeto Raster en la vista del Model Maker.

7. Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas del Model Maker.

e

8. Haga click sobre y entre los objetos Raster en el viewer del Model Maker.

9. Haga click en el icono Table en la paleta de herramientas del Model Maker.

iz

10. Haga click sobre el objeto Function en el viewer del Model Maker.

11. Usando la herramienta Connection, y opcionalmente la herramienta Lock, conecte el objeto
Raster y el objeto Vector al objeto Funcion como entradas.

*u
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12. Usando la herramienta Connection, conecte el objeto Funciodn al objeto salida Tabla. Cuando
usted haya finalizado, el modelo es similar al siguiente:

Adicionar Propiedades Raster

= Mriy_Model <100

Fle Bt Model Tee  eces Hip

S|u|DjE8| 2|s|8 4] 1] :

I

1. Confirme que la herramienta Selector esté activa.

~

2. Haga doble-click en el objeto Raster.

3. En la ventana Raster, haga click en el icono Open para abrir la ventana File Name.

4. Seleccione germtm.img del directorio /lexamples y haga click en OK en la ventana File Name.

5. Haga click en OK en la ventana Raster para aceptar el archivo germtm.img.
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Adicionar Propiedades Vector

1. Haga doble-click en el objeto Vector object. La ventana Vector se abre.

| Lepfor
Select the file from the
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s [ ] o o |

Rasterize To: [Memory Oky /] N

ok |  cancel | Hem |

2. Haga click en el icono Open para abrir la ventana Vector Layer Name.

3. Seleccione la copia de zone88 que usted hizo, y haga click en OK en la ventana Vector Layer
Name.

4. Haga click en OK en la ventana Vector.

Adicionar Propiedades a Funcion

1. Haga doble-click en el objeto Funcion. La ventana Function Definition se abre.
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e [ Fanclons: m |- Funciion
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=
[=]
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[ — |

oK | dear | cancel | Help |

2. En la lista desplegable Functions, seleccione Zonal.

3. En la lista de Functions, seleccione ZONAL MEAN ( <zone_raster> , <value_raster> ), éste
deberia ser el item 16 de la lista.

4. En la parte inferior de la ventana Function Definition, haga click en mitad de <zone_raster>.
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5. Debajo de Available Inputs, haga click en $n2_zone88.
6. En la parte inferior de la ventana Function Definition, haga click en mitad de <value_raster>.
7. Debajo de Available Inputs, haga click en $n1_germtm(4).

8. Haga click en el botén OK en la ventana Function Definition.

Adicionar Propiedades a la Tabla

. Haga doble-click en el objeto Table. La ventana Table Definition se abre.

. Verifiqgue que Output esté seleccionado.

. Debajo de Output Options, haga click en la caja de chequeoOutput to Descriptor or Attribute.
. Para la lista desplegable Existing Layer Type, seleccione Vector Layer.

. Para File, seleccione la copia de zone88 del directorio en el cual usted lo grabé.

. Ya que estamos calculando un nuevo atributo, para Attribute, digite MEAN-NIR.

N OO oA WOWN -

. La lista desplegable Data Type deberia ahora estar habilitada, para seleccionar Float. La
ventana Table Definition deberia verse como sigue:
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s (i |7 oata Typs: |misger gy 41— Data fype is integer
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8. Haga click en OK en la ventana Table Definition. Su modelo deberia ahora verse como sigue:
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nd_Output
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O i 1 € S S e e e
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Ejecutar el Modelo y Chequear los Resultados

1. Seleccione Process | Run, o haga click en el icono Execute en la barra de herramientas.

Ed

2. Cuando el didlogo Job Status esté 100% completo, haga click en OK.

3. Haga click en el icono Viewer en la barra de iconos de ERDAS IMAGINE.

|

4. En el Viewer, seleccione Open | Vector Layer del mendu File.

5. En el dialogo Select Layer To Add, seleccione la copia de zone88 que usted cred y haga click en
OK.

6. En el menu Vector del Viewer seleccione Attributes.

7. En Attribute CellArray, muévase a la derecha para ver el campo MEAN-NIR recién creado. Los
valores en esta columna representan el valor promedio de los pixeles en la banda 4 (infrarojo
cercano) de germtm.img para cada uno de los poligonos de zone88.
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Depuracion de su Modelo

Model Maker facilita la creacion de un modelo para cumplir su tarea, pero se requiere aun algun
esfuerzo para que su modelo corra exitosamente. Model Maker trabaja mano a mano con Modeler.

Model Maker se usa para crear modelos graficamente. Para ejecutar esos modelos, Model Maker
crea un script SML, que se entrega a Modeler para su ejecucion. Modeler se encarga de la sintaxis y
del chequeo de errores, asi que encontrar un error en su modelo no es una operacion de un solo
paso. Los siguientes ejercicios muestran algunos de los errores comunes encontrados en la
construccion de nuevos modelos.

Eliminar una Definiciéon Incompleta

En la construccion de un modelo, Model Maker proporciona prototipos para argumentos de funcion
que deben ser reemplazados con argumentos reales. En este ejercicio, usted observara que sucede
si usted olvida reemplazar un prototipo.

Preparacion
Uste debe tener ERDAS IMAGINE corriendo.

1. Haga click en el icono Modeler en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Spatial
Modeler se abre.

P

Modeler

Select Model Maker =| Sl hocler | .

2. Haga click en Model Maker en el menu Spatial Modeler. Un visor Spatial Modeler vacio se abre
junto con la paleta de herramientas de Model Maker.

Creacion del Modelo

1. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas Model Maker.

ke]

2. Haga click para colocar un objeto Raster en la esquina superior izquierda del visor Model Maker.

3. Haga click en el icono Matrix en la paleta de herramientas Model Maker.

Ll

4. Haga click para colocar el objeto Matrix a la derecha del objeto Raster en el visor de Model Maker.

5. Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas Model Maker.

o
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6. Haga click para colocar el objeto Function debajo (en el centro) entre el objeto Raster y el objeto
Matrix en el visor Model Maker.

7. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.
8. Haga click para colocar el objeto Raster bajo el objeto Function en el visor Model Maker.

9. Haga click en el icono Connection en la paleta de herramientas de Model Maker.

]

10. Haga click en el icono Lock en la paleta de herramientas de Model Maker. Ella cambia para
reflejar el estado bloqueado.

‘| A

11. Conecte el primer objeto Raster y el objeto Matrix como entradas al objeto Function.
12. Conecte el objeto Function como una salida al objeto Raster final.

13. Haga click en el icono Selector en la paleta de herramientas de Model Maker.

N

14. Haga click en el icono Lock en la paleta de herramientas de Model Maker para desactivarla. Su
modelo deber ser similar al siguiente:
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Adicion de Propiedades Raster

1. Haga doble-click en el primer objeto Raster. El dialogo Raster se abre.
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2. Haga click en el icono Open en el dialogo Raster para abrir el dialogo File Name.

=|

3. En el dialogo File Name, seleccione el archivo dmtm.img del directorio /examples.

El archivo dmtm.img esta en <IMAGINE_HOME>/examples, en donde <IMAGINE_HOME> es la ubicacién
de ERDAS IMAGINE en su sistema.

4. Haga click en OK en el dialogo File Name. El didlogo Raster se actualiza con el File Name
apropiado.

5. Haga click en OK en el dialogo Raster.
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Adicion de Propiedades de la Matriz

1. En el visor (viewer) Model Maker, haga doble click en el objeto Matrix. El didlogo Matrix Definition

se abre.
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2. En la lista Kernel, seleccione Summary.
3. En la lista Size, seleccione 5 x 5.

4. Haga click en OK en el dialogo Matrix Definition.

Adicién de Propiedades de la Funcion

1. Haga doble-click en el objeto Function. El didlogo Function Definition se abre.
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2. Confirme que la lista Functions muestra Analysis.

3. Bajo Functions, seleccione CONVOLVE ( <raster> , <kernel> ).
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4. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <raster>.

5. Bajo Available Inputs, haga click en $n1_dmtm.

En este punto usted deberia normalmente reemplazar el prototipo <kernel>, pero aqui va a
olvidarse intencionalmente de hacer eso.

6. Haga click en el boton OK.

Adicion de Propiedades Raster

1. Haga doble-click en el objeto Raster de salida. El dialogo Raster se abre.

Filig: Hames [*mng)

[stiarp_zmtrm.imag jﬂ

A Pronpt Usar for File ol Rus Time

| Outpst: W Delele i Exisks
Deata Type: Ukrsigned A-hit i
File Type: Ciondi nusnrs _-'J

2 woore [00 (i Stats caicustion

K

|0 Tewainkeer Rester Galy [inteaor ||| DY BESI e

(TS
Hisnbos af Loyers
My b af Finees:
GUgu b 0 Colaiig:

ke radion: |ﬂ2::m—sl. Hehigsoar L
Fmcanaing Wk
= Maje % FEo Frean lopse o
T T | T
ME ¥ o i LR R [ o i

Bk 1 el
[T By = ]

w FEamiE Dala
et Renaske..

cancel | Help

2. Haga click en el icono Open, luego navegue a un directorio en el cual tenga permiso de escritura.

&

3. En el didlogo File Name, entre sharp_dmtm.img para el nombre de la imagen de salida.

4. Haga click en OK en el didlogo File Name. EIl nuevo archivo, sharp_dmtm.img, es listado en el

didlogo Raster.

5. Haga click en la caja de chequeo Delete If Exists. Esta opcidn permite correr el modelo varias
veces. Usted puede tener que correr el modelo varias veces para conseguir que trabaje.
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6. Haga click en el boton OK en el didlogo Raster. En este punto, su modelo deberia ser similar al

siguiente:
| News_ Movtel : ._-qf
j& Erll H*I Tuct Hum
@D @8] ¢ |=a| 4] £ Jﬂ
e
= =
= =
D &
nl_dmtm " f;lf!.-ﬁlmmr
?ﬁ
e
CONVOLVE
nd_sharp_dmtm 3
] I F
|

7. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de

herramientas. Un didlogo Job Status se abre, que reporta el progreso de la ejecucion del

modelo.

Ed

e MJETEF — PTG el ECAD O0FRT

Joby Stake:  Done
Percent Done: 100 o I 10
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El sistema reportara un error similar al siguiente:

Errar

Emor processing §le AnpeEGMD_D0BZZ1, line 36 =
a pars= ermr: at or near |

ok | oK 1o o |

|- Note the ling

number the errar
OCCUrs on
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Correccion del Modelo
El siguiente paso es descifrar el mensaje de error.
1. Haga click en OK para cerrar el dialogo Error.

2. Haga click en OK para cerrar el dialogo Job Status.

Usted puede definir Keep Job Status Box en la categoria User Interface & Session de Preference Editor de
tal manera que la caja Job Status se cierre automaticamente después que se realice una operacion.

3. En el visor Model Maker, seleccione Process/Generate Script.

{em| Gemerate Sorgd
The name of the modeal Seript Hame: (*.andl)
displays herg ———————————fi= |m—| El

S
ik s et el
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4. En el didlogo Generate Script, haga click en el icono Open, y navegue a un directorio en donde
usted tenga permiso de escritura.

5. Entre el nombre sharpen.mdl, y haga click en OK.

Iniciar Model Librarian

1. En el didlogo Spatial Modeler, haga click en el boton Model Librarian. El didlogo Model Librarian
se abre.

qumw i

Select Maode! Librarian, Mol Makar ..,

oese | mem |
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2. Navegue al directorio corrrecto, luego seleccione sharpen.mdl.

3. Haga click en el boton Edit en el didlogo Model Librarian.
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4. En la ventana Editor, seleccione View | Current Line Number. El didlogo Current Line Number
se abre.

Enter the Line Number w=|  Lporred Live Mumber

you want to vie i T MF

Oose | wheee |  GoTo |

5. En el didlogo Current Line Number, entre 36 para Line Number (el nUmero de la linea referida en
el dialogo Error).
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6. Haga click en el boton Go To. Esto resalta la linea que contiene el error como se muestra en el

grafico siguiente:

The line, 36,
is highlighted

N

=4 Eilir: Sfarraedt aal, D! SEstilan’ « O
Fle  ESil Vaw  Fiss Hidp
ST R Y

£ set windew for the model

#
SET WINDOW UNIGH;

]

sat araa of interest for the modal

SET ACQI MONE;
¥
$ daclarations

Integer BASTER nl_dmtm FILE OLD MEAREST HEIGHBOR AOI M
Intager BASTER nd_sharp_dmtm FILE RELETE_IF_EXISTIRG W

FLOAT MATEIX nd_Summary;
# load matrix n?_Summary

nd _Summary = MATRIN{S, &:

=1, =1, =1, =1, =1,
-1, =2, =%, =2, =1,
-1, -2, ¥o, -2, -1,
-1, -2, -z, -2, -1,
=1, =1, =1, =1, =1};

normalize matrix nd_Summary
£ (global eum (SnZ2_Summary)] HE &)

fnZ_Sumnary = Sn2_Summary S global sum (w2 _Su

definitions

# function

Si usted examina la linea seleccionada, a la derecha del signo igual hay una funcién que también
sirve como etiqueta de un objeto Function en el modelo grafico. La mayoria de los errores de sintaxis
ocurren en las definiciones Function. En general, usted debe generar un script en donde pueda
relacionar el numero de la linea indicado en el mensaje de error con un objeto Function particular del

modelo.

Correccion de la Funcion
1. En el visor Model Maker, haga double-click en el objeto Function, CONVOLVE.

2. Examine la definicion de la funcion para determinar el error. En este caso, usted determina que
la definicidn de la funcion tiene todavia un argumento prototipo, <kernel>, que debe ser
reemplazado con un argumento real.

3. En la parte inferios del didlogo Function Definition, haga click en la mitad de <kernel>.
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4. Bajo Available Inputs, haga click en $n2_Summary. El didlogo Function Definition debe ser
similar al siguiente:

(| Furotion Gefinition; COMVOLVE

i i - I Fancions: Iimﬂ

Bl | 4] ¢ L)

J J — J CLUMF [ Aayats 4 } il

?| 3| al _| CLUMP { dmpers |6 )

J CONVOLVE [ craslees , <kem
CORARELATION 1

2] 3] 5] o] Yoonneuamon ()

OORRELATION { «rasiers , IC

EnZ_Summary H ﬂ 2 ﬂ m:g::mlmﬂ
.I'E,ﬂllaﬂ&i’/ J ﬂ =] ﬂ DELROWS { sdsciable  <sie |

<karmel e — .

The input

[ I

oK | Cear | Canial Help |

5. Haga click en OK en el dialogo Function Definition.

Ejecucion del Modelo

1. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas. Esta vez, el modelo debera correr hasta el final sin errores.

2

2. Haga click en el boton OK para cerrar el didlogo Job Status.

Chequeo de los Resultados

1. Haga click en el icono Viewer para abrir un nuevo Viewer.

L

Viewer

2. Haga click en el icono Open, luego navegue al directorio en el cual grabé el archivo
sharp_dmtm.img.

&
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3. Seleccione el archivo sharp_dmtm.img, luego haga en OK en el didlogo Select Layer To Add
para abrirlo en el Viewer.

Ity B

= || B | @] 2 | 45| 52

4. Cuando haya terminado de ver la imagen, haga click en File | Close en el Viewer para cerrar la
imagen.

Eliminacién de Discrepancia (Mismatch) en el tipo de Objetos
Existen cinco tipos basicos de objetos que pueden ser entradas o salidas de un modelo. Estos son:

* Raster

* Vector (entrada solamente)
* Matriz

» Tabla

* Escalar

Dependiendo de los argumentos, cada funcién produce un tipo de objeto particular. Por ejemplo la
funcion GLOBAL MAX produce un Escalar si el argumento es una Matriz o una Tabla. Sin embargo,
produce una Tabla si el argumento es un Raster. En otras palabras, sea una Matriz o una Tabla, el
maximo valor puede ser representado por un numero simple (es decir, un Escalar). Un Raster tienen
un valor maximo en cada banda espectral individual, de manera tal que el resultado en este caso es
un Tabla de valores maximos: uno para cada banda. Con el objeto de ser consistente, esto también
es cierto para Raster con una sola banda. En este caso se produce una tabla con una séla entrada.

En el siguiente ejercicio, usted construira un modelo que reescala una imagen basado en el valor del
pixel maximo que ocurra realmente en una imagen. Usted hara esto usando la funcion GLOBAL
MAX. Inicialmente, usted tratara la salida de la funcion GLOBAL MAX como un Escalar para que
usted pueda ver el tipo de error generado.
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Preparacion
Usted debe tener ERDAS IMAGINE corriendo.

1. Haga click en el icono Modeler en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Spatial
Modeler se abre.

bar)

Muodeler

Select Model Maker =| Siatiaf iackeker | -

2. Haga click en Model Maker en el menu Spatial Modeler. Un visor vacio de Spatial Modeler se
abre junto con la paleta de herramientas de Model Maker.

Creacion del Modelo

1. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.

2. Haga click para posicionar el objeto Raster en la esquina superior izquierda del visor de Model

Maker.

3. Haga cick en el icono Function en la paleta de herramientas de Model Maker.

4. Haga click para posicionar el objeto Function abajo y a la derecha del objeto Raster en el visor de

Model Maker.

5. Haga click en el icono Scalar en la paleta de herramientas de Model Maker.

o

6. Haga click para posicionar el objeto Scalar abajo y a la derecha del objeto Function en el visor de
Model Maker.

7. Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas de Model Maker.

8. Haga click para posicionar el objeto Function a la izquierda del objeto Scalar en el visor de Model
Maker.

9. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.
10. Haga click para posicionar el objeto Raster bajo el objeto Scalar en el visor de Model Maker.

11. Haga click en el icono Connection en la paleta de herramientas de Model Maker.

>
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12. Haga click en el icono Lock en la paleta de herramientas de Model Maker. El icono cambia al
estado bloqueado.

| A

13. Conecte el primer Raster a la primera Function.

14. También conecte el primer Raster a la segunda Function.
15. Conecte la primera Function al Scalar.

16. Conecte el Scalar a la segunda Function.

17. Conecte la segunda Function al Raster final de salida.

NOTA: Usted tal vez quiera referirse al diagrama siguiente del modelo para verificar sus conexiones. Las
conexiones pueden ser rotas o borradas usando la herramienta Connection en la direccion de la
conexion existente.

18. Haga click en el icono Selector en la paleta de herramientas de Model Maker.

X

19. Haga click en el icono Lock en la paleta de herramientas de Model Maker para desactivarlo. Su
modelo debe ser similar al siguiente:

=| Mrar_ Ml = [
T —— Hop
|‘3"|I’|D_ﬂ|ﬂ_ .1|%|ﬂ_ "R| 2|
£
£ 3
e
| '«.:tl{_.d" '\-\.\\
.-\*-u..\_,.,-’{‘\\
r T
| /’ "‘\.
| = I il
.\\.\_\_ _'_.-""I:""'\-
\"-\.
7 ?
~
R
ES .
= =
= =
—
?
'
| =] | e
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Adicion de Propiedades Raster

1. Haga doble-click en | primer objeto Raster. El didlogo Raster se abre.

Selectthefile  ||=] A

spats.img File: Hamas g}
\-“H!FBM jﬂ

2. Haga click en el icono Open en el dialogo Raster y navegue al directorio /examples.

&

nput:
Humber of Lmyers: 1
I Prongt \har fox Flie at Rus Tame Humhar of Rows: 1024
Husin ber of Colunne: 1024
Inte ki |||u=nn Heightior _,.rI
IPrOCE=SINg Witiow

oy
Dala T st i H-Aiit j
File Twjme: Wﬂ
o dgare = Shaks ol

o Temporary Roster Only [Inivzr 7]

ok |

# Map .- Flln  Frem Inqure B

ULY! [zanemnisrs (- LRV [2E4025.5561

P 07 Inlerasi:
Daciare a3

Irﬂ Choose A00 .., I

w B fala
SEotpe el
A 0 el D

cancel | Hmp |

3. En el didlogo Open File, seleccione spots.img y haga click en OK.

Adicion de Propiedades de Function

1. Haga doble click en el primer objeto Function. El didlogo Function Definition se abre.

—| Funation Befinition

Prvallabie Inputs:

[TV i el 7

GLOEAL DIVERBITY | worgl= (4 1

"'\-\.\_\_
_ | | GLOBAL DIVERSITY { sangl > Select Global
Tl = Gionas wsionime vt ||| rom the

ﬂﬂﬂﬂ GLOBAL MAIDRITY | <ol =

GLOBAL MAE gl | IGH
1| 2| al (| |sLoBAL MEAN | <amis )
J J J J GLOBAL MEAN [ =am1s , IGH

Functions list

GLOBAL MEDIAN { <arg»
L] o] 1] ] Jotomm v !

-

GLOZAL b [ S0 _spats )

ok |

[ — |

2. En la lista desplegable Functions, seleccione Global.
3. Enlalista de funciones Global, seleccione GLOBAL MAX ( <arg1> ).

4. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <arg1>.
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5. Bajo Available Inputs, haga click en $n1_spots.

6. Haga click en OK en el dialogo Function Definition.

Adicion de Propiedades de Scalar

1. Haga doble-click en el objeto Scalar. El dialogo Scalar se abre.

j-| Saier

v W e [

' ™ Confirm thatthe Type
ki) S | ] 2 oo is sef o Float

Z| i Warita To: | o P

-] SEhow Scalar in Session Log

o | cancw Hep |

2. Verifique que Type esta definido como Float, y haga click en OK.

Usted selecciona Float para asegurar que el modelo usa aritmética de punto flotante en lugar de
aritmética de entero. Usted lo debe hacer asi porque usted esta calculando una proporcion entre 255
y GLOBAL MAX. En otras palabras, usted quiere multiplicar los valores de los pixeles pro nimeros
tales como 1.3, 2.1, 0 3.4 y no simplemente 1, 2, 0 3.

Adicion de Propiedades de Function

1. Haga doble-click en el segundo objeto Function. El didlogo Function se abre.

| Dwallabie Inpats:

 E— k| | o] -] e A

¢ |sn3_Fioat CLUMF [ <layer= , 4} 4
] - ?| B| 1 _| CLUMP [ dinyers | 6 )
| CONVOLVE [ crasler> , <kem
CORRELATION { ~covanamoe
ﬂ ﬂ & j CORRELATION { <rasters )
4 _ CORRELATION | srasiers , IE
. i 1| 2| Al | |covaRIANCE  sraster )

The .Irf..'.r'.lcfl'ﬂﬂ i J J i J COVARIGNCE { <Pastess | IGN
definition J ﬂ ) ﬂ DELROWS { aisclables | <sie |

appears hEH ] — —— =
= [255 1 g3 _Pwat ~ 3n1_gpets ]
i

ok | ciear | Cancel Help |

2. Usando la calculadora del didlogo Function Definition, entre 255 /.
3. Bajo Available Inputs, haga click en $n3 Float.

4. En la calculadora del dialogo Function Definition haga click en *.

5. Bajo Available Inputs, haga click en $nl1 spots.

6. Haga click en OK en el dialogo Function Definition.
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Adicion de Propiedades Raster

1. Haga doble-click en el objeto Raster de salida. El didlogo Raster se abre.

=| Aaster

File: Hames (")

it

[stretchod amg

Make sure EabE 0 Lotk
you click the kit nadsien: Iﬂ:e::m-e-l. Hedigstar i‘l
Def‘e.re IF B Deleie H Bist Fncansing Wk
Exists w Mas % FRo  Fram lnpsre San
checkbax ——— "0 Data Type: Unsigned -0t 7|
us 3 [0 1 [ IF
File Tj'l!! Wﬂ e ] L eyt S
Wi [a.mwm i A namon ﬂ,-
1 ignore in Stats Calculation

o Tewninesy Reler Hnly

1 Promngt Usear ¢ Fila al Fus Time

|l

ok |

jﬂ Simnbes ai Layers:

Eimbor a1 Howes:

ﬂ 5 Rl D

B 1 mlernal
Deaclars as:

e ek |

w HEom Dala

cancel | Hmp |

2. Haga click en el icono Open en el dialogo Raster, luego navegue a un directorio en donde tenga
permiso de escritura.

3|

3. Entre stretched.img para el nombre de la imagen de salida, luego haga click en OK en el dialogo

File Name.
| e N

Save the file | il

Ve 2 in

direch Pl [* imig) Directory;
hor yon st
wheare you
o “’”';';/' e T
eSS sharps_dimntin i L= daka/

File Willﬂ-ﬁﬁllﬁ W | b}
12 Fileg, 0 Subdreciones, 3 mached, 11532408 Byles Frep

i

o PRSI

4. En el didlogo Raster, haga click en la caja de chequeo Delete If Exists. Usted puede tener que
correr el modelo varias veces antes de conseguir que funcione.
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5. Haga click en el botén OK. En este punto, su modelo debe ser similar al siguiente:

Ejecucion del Modelo

o o]
B Bl b e Precess sy
u]0]]3) 3 |5[n] <] 4 B
e
nl_gpels %
L)
y
A
GLOBATMAX ™.
-"/-i-- --H\.
| I
i "IH"\-\.
e o Fo
~.
\H T
£z
= =
S
nb_si relched
=} I

1. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas. Un dialogo Job Status se abre.

Ed

| MOEETER - PTG dmacel, EEMD O0GE2T

Job Stake:  Dene
Percent Done: 100 o I ¢ x0

Se despliega un mensaje de error como el siguiente:

Errar

a A3:gnHant 10 Incomp atible cblerd tupa

ok | oxkwaa |

El préximo paso es entender qué significa este error.

2. Haga click en OK para cerrar el dialogo Error.

3. Haga click en OK para cerrar el didlogo Job Status.
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Chequeo de la Ayuda en Linea

Cuando se ejecuta un modelo, una declaracion Assignment se genera para cada objeto Function del
modelo. El error esta indicando que uno de los objetos Function en el modelo esta generando un tipo
de objeto diferente al que usted lo esta conectando. Usted sabe que en uno de nuestros objetos
Function estamos usando la funcion GLOBAL MAX y que en el otro estamos haciendo simplemente
aritmética. En este momento, usted puede usar la documentacién en linea para buscar ayuda.

En la barra de menu de ERDAS IMAGINE, seleccione Help | IMAGINE Online Documentation.

1.

. Haga click en el botén Contents.

oo O b~ W N

. Haga click en el botén Open.

. Haga click en el botén Display.

. Busque en la parte de abajo y seleccione Arithmetic.

. Busque en la parte de abajo y seleccione SML On-Line Manual.

=] ERDAS BHAGINE Spmilel Modsler Langie (SML) Cu-Live Helo

- 0

Filae Edit

Bookmnark Options

Halp

Eantnntllind-xl B:a-t:l:l =<BErows nl Exraws -:-:-I F.Lndl

Murithmetic
+ (Hdsitipn )

- [Sussrclign

= b L

PRI T Th]
A (WAHidiE)

P {Fnrigrl)

Click to open the
Standard Rules —

= {Additien)
Syiilas
targly + fargls

DS crigien!

Dt Types

[y

Fenclisn Types Ppist

= For nore nifomst Alopaiar] Reles

Ad cargls @Al dapgls

[ mgat

e [ comsinests |

| mmser

ainsny [F—_— |

7. Varias lineas abajo, haga click en Standard Rules.

8. Vaya abajo a la seccion Object Type.

Aunque esta seccion contiene alguna informacioén muy util, no suministra ninguna informacion de

que algo esté incorrecto con la funcién en la cual estamos haciendo simple aritmética.

9. Haga click en el botén Contents.

10. Navegue hacia abajo y seleccione Global.
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11. Haga click en el bot6n Display.

= ERAS P GIVE Seeadlal Modeler Larguiage (ML) Ovi-Ling Fefp

Global

GLOBAL DVERSITY [Ghbal Diversity
- GLOEAL Ml ORITY (Ghbal Maprnity)
Click on

GLOBAL MAX g CLOBAL W okl v

- ’ f,,--’ SLOBAL WEM [Ghateal Wesn)
for information: GLOEAL MEDIAR okl M San]

GLOEAL M [T gkl FAriram]
GACHELAL SRR TY [Gib rad Rlre iy

GLORAL S0 okl Sardend Devtstbion)

CLOEAL STANBARD DEVIATRIY [Global Stardard Desvistion]
GLOBAL SUM (Slobal Sum)

= Far it niomiaion s Sladan] Rels

GLOEAL DVERSITY (Global Diversayl
Syl
TLIEAL DIVERSITY fiaryls}

ar

SR NTVFRAITY drarnly < smssrsant{ o

12. Haga click en GLOBAL MAX.
13. Navegue hacia abajo a la secciéon Object Types.

Observe que la documentacion en linea indica, “Si <arg1> es un RASTER, el resultado es una a
TABLE con el mismo de filas como <arg1> tiene bandas”. En su modelo, usted conecto
incorrectamente la salidad de GLOBAL MAX de un Raster a un Scalar en lugar de una Table.

14. Seleccione File | Exit en el dialogo On-Line Help.

Correccion del Modelo
1. En el viewer Model Maker, haga click en el objeto Scalar.
2. Seleccione Edit | Clear, o presione la tecla Delete en su teclado.

3. Haga click en el icono Table en la paleta de herramientas Model Maker.

o

4. Haga click para posicionar el objeto Table en la posicion en donde el objeto Scalar estbaba em el
visor de Model Maker.
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5. Usando la herramienta Connection, conecte la primera Function a Table, y Table a la segunda
Function.

Model  Tand frocess

|8|&| 3|m|. 4 ] o)

1
X

The Table replaces the
Sealar you originally
placed in the modal

Adicion de Propiedades de Table
1. Usando la herramienta Selector, haga doble click en el objeto Table en el visor de Model Maker.

El didlogo Table Definition se abre.

| Taile Definition

Saecl:

= DESCHApinr - Cusiom .- Read 4cmput|
Chrtput. Opitaans:

B W—— EL

I Shawr Tabla v Sessen Lay
i ‘Dutput Bn Descripler or Ainbeb

Select the Float Data
- Type

wse [T JF a7

ok | camee | hem |

2. Haga click en la lista desplegable Data Type y seleccione Float.
3. Haga click en el boton OK.
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Correccion de las Propiedades de Function

1. Haga doble click en el segundo objeto Function.

Observe que Model Maker reemplazo el nombre del objeto Scalar borrado con un indicador de lugar
<scalar>. El programa lo hizo para recordarle que él estaba alli antes. En este caso, usted debe
reemplazar <scalar> con una Table.

w=|  Fitnotion Deffnitien: 255

Replace the
<gcalar> place

holder —————1

Awallable Inpets:

sl _apols
$nE_Cutput

ERENEN S
2=l = =]
EhEjE |
R ]
i Y

fanctions: [eatyss —il

CLLIMFP | <layars 4] =
CLUBF | sdmyers 6 )
CONVTLVE | sraslers , <Ker J
CORAELATION { <covarimoe
CORRELATION | <rasless )
OORERELATION { «rasiers , IC
COVARISHCE | <raglers= )
COVARIAHCE | <rastar= , IGN
DELROAYS | sdschables | <xsie

= [

-

-

255 f scakar- * gl _spols

oK |

| — |

2. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <scalar>.

3. Bajo Available Inputs, haga click en $n6_Output.

The comect input,

| Fitnotion Definition: 255

Pwallabie Inpats:

|$ﬂ'| apmils

3] o o] o] T e
1] 3] 5] -]
ol 3] 5] o]
a] 2] 3] 4

CLUMFP { <ayars , 4]

CLUMP [ deryesrs | 6 )
CONVDLVE [ craslers , <kem
CORHELATION { <covarismoe
CORRELATION | <rasters )
OORRELATION | «rasiers , IC
COVARIANCE ( <ragler= )

$n8_Output COVARIANCE { <pasters , IGH
displays in the el o] DELROWS { <tschables |, ssie
M’nduw‘-_______hh- J J J J = ¥ =

255 § $n6_DWiDUL * 1 _spots

ox |

X

%

[ — |

4. Haga click en el boton OK en el dialogo Function Definition.
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Ejecucion del Modelo

1. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas. Esta vez el modelo debera correr sin error.

2

2. Haga click en el boton OK para cerrar el dialogo Job Status.

La otra ventaja que tiene nuestro modelo, tratando apropiadamente la salida de la funcion GLOBAL
MAX como una Table, es que trabaja sin importar si la imagen de entrada tiene una soéla banda o
tiene centenares de bandas. Recuerde que, con datos multiespectrales, al Table generada por la
funcion GLOBAL MAX tiene una entrada por cada banda que representa el valor maximo en cada
banda, respectivamente. Cuando nosotros multiplicamos un Raster por una Table, cada banda en el
Raster es multiplicada por la entrada correspondiente en la Table. Esto permite que nuestro modelo
trabaje en todas la bandas a la vez sin tener que hacer un bucle a través de cada banda.

Ver los Resultados

1. Haga click en el icono Viewer para abrir un nuevo Viewer.

Viewer

2. Haga click en el icono Open, luego navegue al directorio en el cual usted grabé la imagen
sharp_dmtm.img.

B

3. Seleccione el archivo stretched.img, luego haga click en OK en el dialogo Select Layer To Add
para abrirlo en el Viewer.

4. Cuando haya termiando, haga click en File | Close en el Viewer para cerrar la imagen.
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Eliminacion de la Divisiéon por Cero

Ahora que usted esta familiarizado con las herramientas y la interfaz de Spatial Modeler, los
siguientes dos ejemplos ,"Eliminacion de la Divisionb por Cero" y "Uso de AOls en el Procesamiento”
no tienen instrucciones detalladas o muchas capturas de pantalla para guiarlo a través del proceso.

El calculo de “proporciones” entre bandas de imagenes multiespectrales es una técnica de
procesamiento de imagenes muy comun. El calculo de una “proporcién” entre bandas es tan simple
como dividir una banda espectral entre otra. Al hacer la division se debe tener cuidado para evitar la
division por cero que es indeterminada. En el siguiente modelo, usted podra ver lo que los errores de
division por cero pueden ocasionar y aprendera como corregir estos errores.

Preparacion

Usted debe tener Model Maker corriendo.

Creacion del Modelo

Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click cerca de la esquina superior izquierada del viewer de Model Maker.
Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas Model Maker.
Haga click abajo y a la derecha del objeto Raster en el viewer de Model Maker.
Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click abajo y a la derecha del objeto Function en el viewer Model Maker.

Haga click en el icono Connection en la paleta de herramientas Model Maker.

©® N o o bk~ w0 D=

Haga click en el icono Lock en la paleta de herramientas de Model Maker.

©

Conecte el primer objeto Raster al objeto Function como una entrada.
10. Conecte el objeto Function al objeto final Raster como una salida.
11. Haga click en el icono Selector en la paleta de herramientas de Model Maker.

12. Haga click en el icono Lock en la paleta de herramientas de Model Maker para desactivarlo.

Adicion de Propiedades Raster
1. Haga doble click en el primer objeto Raster.

2. Seleccione ortho.img del directorio de ejemplos y haga click en OK.

Adicion de Propiedades de Function
1. Haga doble click en el objeto Function.
2. Bajo Available Inputs, haga click en $n1 ortho(1).
3. En la calculadora del dialogo Function Definition dialog, haga click en la tecla /.
4. Bajo Available Inputs, haga click en $n1_ortho(2) .
5. Haga click en el boton OK.
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Adicion de Propiedades Raster

1. Haga doble click en el objeto Raster de salida.

2. Navegue a un directorio en el cual tenga permiso de escritura y entre veg_index.img como
nombre de la imagen de salida.

3. Haga click en Delete If Exists (usted va a correr el modelo varias veces hasta que trabaje

apropiadamente).

4. Haga click en el boton OK. En este punto, su modelo deberia ser similar al siguiente:

Ejecucion del Modelo
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1. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas. Después que su modelo empiece a ejejcutarse, se desplegara el siguiente error:

o | oxwsa |

Enseguida, usted evitara la division por cero definiendo el valor del pixel de salida en cero en
cualquier parte donde pudiera existir una divisién por cero.

2. Haga click en OK para cerrar el dialogo Error.

3. Haga click en OK para cerrar el dialogo de estado del modelador.
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Cambio de las Propiedades de Function

En el viewer Model Maker, haga doble click en el objeto Function.

Haga click en el botén Clear para empezar nuestra definicion de la funcion desde cero.
En la lista desplegable Functions, seleccione Conditional.

En la lista de funciones, seleccione EITHER <arg1> IF ( <test> ) OR <arg2> OTHERWISE, esto
deberia ser el segundo item de la lista.
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En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <arg1>.
En la calculadora del didlogo Function Definition, haga clicken la tecla 0.

En la parte inferior del didlogo Function Definition, haga click en la mitad de <test>.
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Bajo Available Inputs, haga click en $n1_ortho(2).

9. En la lista desplegable Functions seleccione Relational.

10. En la lista de funciones ==, esto deberia ser el primer item de la lista.

11. En la calculadora del dialogo Function Definition haga click en la tecla 0.

12. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <arg2>.
13. Bajo Available Inputs, haga click en $n1_ortho(1).

14. En la calculadora del dialogo Function Definition, haga click en la tecla /.

15. Bajo Available Inputs, haga click en $n1_ortho(2). Su didlogo Function Definition deberia
contener lo siguiente:

EITHER 0 IF { S _oribo(2) - 0 ) O $ni_srino(i ) £ ni_eribo(z) OTHERWISE

16. Haga click en el boton OK.

Ejecucion del Modelo

1. Seleccione Process | Run, o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas. Después de cheqgear la diivisén por ceo se obtuvo el mismo error.

La razén es que Modeler evalla la declaracion completa a la vez. El error es generado cuando
usted hace una division entera entre cero. Para evitar eso, usted puede usar aritmética de punto
flotante para definir el valor del pixel de salida. Usted puede forzar el uso de aritmética de punto
flotantes simplemente declarando que su Raster de entrada es del tipo Float.

2. Haga click en OK para cerrar el dialogo Error.

3. Haga click en OK para cerrar el dialogo de estado de Modeler.
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Cambio de Propiedades Raster
1. En el viewer Model Maker, haga doble-click en el objeto Raster de entrada.

2. En la porcién inferior central del dialogo Raster, en la lista desplegable Declare As seleccione
Float.

3. Haga click en el boton OK.

4. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas.

5. Este modelo corre ahora hasta el final sin ningun error. Sin embargo, si usted observa la imagen
resultante, veg_index.img, usted vera que es relativamemte oscura y que no muestra mucho
detalle.

Esto sucede porque, aunque usted esta calculando una proporcion de punto flotante, usted esta
produciendo un resultado entero. Todos los valores de los pixeles de salida se estan truncando en su
parte entera. Esto incluye a todos los pixles en donde el valor en la banda dos es mayor que el valor
en el banda 1 — todos ellos son definidos como 0 en lugar de mantener valores como 0.25, 0.833, o
0.498. Para mantener la informacién calculada, todo lo que usted tiene que hacer es cambiar el tipo
de archivo de salida que se esta generando.

Cambio de Propiedades Raster
1. En el viewer Model Maker, haga doble click en el objeto Raster de salida.
2. En el didlogo Raster en la lista desplegable Data Type seleccione Float Single.

3. Haga click en el boton OK.
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4. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas. Si usted observa ahora la imagen de salida, usted vera el detalle completo de los
calculos, que esta disponible para analisis posteriores.

Uso de AOIs en el Procesamiento

El procesamiento de Areas de Interés (AQOI) puede ser usado para restringir el area procesada de
imagenes individuales o del modelo como un todo. Las AOIs se pueden usar como mascaras para
cortar las porciones no deseadas de la imagen. Cuando y como aplicar las mascaras no es de gran
interés en un modelo que utilice operaciones puntuales. Sin emabargo, en modelos que realicen
operaciones de vecindad, la utilizacion de AOls produce resultados diferentes. Por ejemplo, si usted
corta la imagen de entrada con una AOI antes de ejecutar un filtro de deteccion de bordes, el modelo
produce ejes artificiales alrededor de la AOI. En este caso, uste quiere realizar la deteccion de bordes
en la imagen de entrada original y cortar los resultados con la AOl. Ademas de usar las AOls como
mascaras de procesamiento, las entradas de capas Vector también se pueden usar. En el siguiente
ejemplo, usted va a generar y usar una AOI para suavizar la apariencia del agua en Mobile Bay.

Preparacion
Usted debe tener Model Maker corriendo.
1. Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas Model Maker.

2. Haga click cerca de la esquina superior izquierda del viewer de Model Maker.

Creacion de la AOI

En un Viewer, abra mobbay.img del directorio /examples.

En el Viewer, haga click en el icono Show Tool Palette for Top Layer.

Seleccione la herramienta Region Grow AOI de la paleta.

Haga click en una porcién oscura del agua cerca de la esquina sureste de la imagen.
En el menu AOI seleccione Seed Properties.

Haga click en la caja de chequeo Area para desactivarla.

Entre 20.0 para Spectral Euclidean Distance.
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Haga click en el botén Redo.
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Adicion de Propiedaes Raster

Haga doble click en el primer objeto Raster.

Seleccione mobbay.img del directorio /examples.

Haga click en el botén Choose AOI en el lado derecho del didlogo Raster.

Seleccione Viewer como AOI Source y haga click en OK.
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Haga click en OK en el didlogo Raster.

Adicion de Propiedades Raster

Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas Model Maker.
Haga click a la derecha del Raster existente en el viewer Model Maker.
Haga doble click en este objeto Raster nuevo.

Seleccione mobbay.img del directorio /lexamples.

a r wDd =

Esta vez no seleccione una AOI, simplemente haga click en OK en el didlogo Raster.

Adicion de Propiedades de Matriz

Haga click en el icono Matrix en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click a la derecha de los dos objetos Raster en el viewer de Model Maker.
Haga doble click en este nuevo objeto Matrix.

En la lista de despliegue Size seleccione 5x5.
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Haga click en OK.

Adicién de Propiedades de Funcion
Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click bajo n3_Low_Pass en el viewer de Model Maker.

Conecte n2_mobbay y n3_Low_Pass al nuevo objeto Function.

A 0N~

Haga doble-click en el objeto Function. En el analisis de Functions seleccione
CONVOLVE ( <raster> , <kernel> ), este deberia ser el tercer item de la lista.

En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <raster>.
Bajo Available Inputs, haga click en $n2_mobbay.
En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <kernel>.

Bajo Available Inputs, haga click en $n3_Low_Pass.
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Haga click en OK.
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Adicion de Propiedades Raster

Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click bajo el objeto Function en el viewer de Model Maker.

Conecte el objeto Function al nuevo objeto Raster.

Haga doble click en el nuevo objeto Raster.

Haga click en Temporary Raster Only.

I T

Haga click en OK.

Adicion de Propiedades de Function

Haga click en el icono Function en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click a la izquierda de n5_memory en el viewer de Model Maker.
Conecte n1_mobbay, n2_mobbay, y n5_memory al objeto Function.

Haga doble click en el objeto Function.

En la lista desplegable Functions seleccione Conditional.

En la lista de funciones seleccione EITHER <arg1> IF ( <test>) OR <arg2> OTHERWISE, este
deberia ser el segundo item de la lista.
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7. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <arg1>.
8. Bajo Available Inputs, haga click en $n5_memory.
9. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <test>.
10. Bajo Available Inputs, haga click en $n1_mobbay.
11. En la parte inferior del dialogo Function Definition, haga click en la mitad de <arg2>.

12. Bajo Available Inputs, haga click en $n2_mobbay. Su didlogo Function Definition deberia
contener lo siguiente:

EITHER #n5 oy IF (i _mokiay ) OF $nZ_mobbay OTHERWISE

$n5_memory es la imagen filtrada, $n1_mobbay tiene la mascara AOl , y $n2_mobbay es la
imagen original.

13. Haga click en OK.
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Adicon de Propiedades Raster

Haga click en el icono Raster en la paleta de herramientas de Model Maker.
Haga click bajo el nuevo objeto Function en el viewer de Model Maker.
Conecte el objeto Function al objeto Raster.

Haga doble click en el objeto Raster de salida.
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Navegue a un directorio en donde usted tenga permiso de escritura y entre smooth_water.img
como nombre de la imagen de salida.

6. Haga click en Delete If Exists, en caso que usted necesite correr el modelo mas de una vez para
conseguir que trabaje apropiadamente.

7. Haga click en el boton OK. Su modelo deberia ser como el siguiente:
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Ejecucion del Modelo

1. Seleccione Process | Run o haga click en el icono Execute the Model en la barra de
herramientas.

2. Use el Viewer y la herramienta Swipe para comparar la imagen original mobbay.img y la nueva
imagen smooth_water.img.
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Compare la imagen de la izquierda, arriba, con la imagen de la derecha. La imagen de la derecha ha
sido suavizada en las areas de agua. Usted puede observar esto de manera clara si usted usa la
utilidad Swipe en el Viewer.
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