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CAPITULO 15 - ANALISIS DE VISIBILIDAD

INTRODUCCION

Una de las muchas tareas que usted puede realizar usando IMAGINE Advantage es Andlisis de
Visibilidad. Esta guia describe como utilizar esta herramienta de analisis.

El &nalisis de visibilidad permite que usted posicione un observador soibre un DEM en un Viewer y
determiner las areas visibles del terreno. Usted puede ajustar la altura del observador sobre el nivel
del terreno o sobre el nivel del mar y establecer el rango visible.

Esta herramienta es util para planear la localizacién y la altura de torres de observacion o de
comunicaciones. También puede ser usada para determinar areas que estan dentro de zonas de
recepcion mala de telecomunicaciones y que son mercados potenciales de comunicaciones por
cable.

En esta guia, usted aprendera a:
« iniciar un viewer Image Drape
« iniciar la herramienta de Visibilidad
« trabajar con observadores multiples

« consultar datos y temas de la Vista

El tiempo aproximado para realizar esta guia es de 15 minutos.
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CREACION DE UNA VISTA DEL TERRENO

EN ESTE EJERCICIO, USTED CREARA UNA VISTA DEL TERRENO Y ANALIZARA EL TERRENO DENTRO
DE ELLA.

Preparacion

ERDAS IMAGINE deste estar corriendo y debe estar abierto un Viewer.
1.

o 0N

Haga click en el icon Open en el Viewer (o seleccione File | Open | Raster Layer).

En el didlogo Select Layer To Add, navegue al directorio <IMAGINE_HOME>/examples.

Seleccione el archivo eldodem.img, luego haga click en el tabulador Raster Options.

En el tabulador Raster Options, asegurese que el caja de chequeo Fit to Frame esta activa.

Haga click en OK en el didlogo Select Layer To Add.

Adicione la Imagen Raster

A o N =

Haga click en el icono Open nuevamente y nague al directorio <IMAGINE_HOME>/examples.

Seleccione el archive eldoatm.img, luego haga click en el tabulador Raster Options.

En el tabulador Raster Options, asegurese que la caja de chequeo Clear Display no esté activa.

Haga click en OK en el dialogo Select Layer to Add. Los dos archivos se despliegan en el

Viewer.

Inicie un Viewer Image Drape

1. En la barra de menu del Viewer que esta desplegando eldodem.img, seleccione Utility | Image

Drape.

Enseguida se abre el viewer Image Drape Viewer desplegando eldodem.img, que suministra el

relieve del terreno y eldoatm.img, que suministra el color. Posicione el viewer Image Drape de tal
manera que no cubra el primer Viewer que usted abrid. Ahora, usted puede establecer el nivel de
detalle.

Establezca el Nivel de Detalle

1. Seleccione View | LOD Control la barra de menu del viewer Image Drape. El didlogo Level Of

Detail se abre.

Change DEM
level of detail

in this ﬁefd-—-_.____h

Change raster
fevel of detail
in this field

j=1 Level OF Dedalt

vemion oo i I | 7

' Raster LOD (%): 100 i1

Fgaply | Cose

Help

i
-

You can also
change the
fevel of detail
using these
meter controls

ERDAS Tour Guide

CAPITULO 15 - ANALISIS DE VISIBILIDAD

Version en Espariol & 3



2. En el campo préximo a DEM LOD (%), entre 100, luego presione Return en su teclado.

3. Haga click en Apply para incrementar el nivel de detalla en el Viewer Image Drape.

4. Haga click en Close para cerrar el didlogo Level Of Detail. Sus dos viewers ahora deben

aparecer de la siguiente manera:

Ale Uliity View ACI Rester Veclor Aenotalion  Tereabodel el

/]G] 22 |51 2| =[]/ ] IX 3l o

iﬁ;%‘%u a aliaal

File Uty View Fosition  Baster

3]l | 0] | 5] 2| | @ ] & o]

Inicie la herramienta Viewshed Analysis Tool

1. Haga click en el icono Interpreter de la barra de iconos de IMAGINE. El menu Image Interpreter

se abre.

am|

Intermreler

= ﬂnﬂgeﬂﬂrmmferiu

Select Topographic
Analysis

Spatial Enhancement ...

Radimmetiic Enbancement ...

Hpectral Enhancement ...

Hwper3pectral Tools...

\\L Fourier Analyses ..
Topographic &nmalysis ...

GIS Analysis ...

Cose | Hedp
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2. En el menu Image Interpreter, seleccione Topographic Analysis. El menu Topo Analysis se
abre.

=i Taypmer Analjesis
Slope ...
Aapect ...
Level Shce ...
Shaded Relef ...
Topographic Normalize ...
Razber Conbour ...

Click Viewshed — ] Surfase ...
T igwshed, ..

Close I Hedp

3. En el menu Topo Analysis, seleccione Viewshed. El dialogo Viewer Selection Instructions se
abre.

=i Uewer Selection Instractions {=

F ] inside & viewer to select

_Cancel |

4. Haga click en el Viewer que contiene eldodem.img y eldoatm.img. El didlogo Viewshed se
abre.

5. En este momento, haga click en Close en el menu Image Interpreter y en el menu Topo
Analysis para removerlos de su pantalla.

T

(| Viewshed #1 finked o Ulewer #1 =l
Fuiti: Loy ] Observers ]
output Tyl [ viewstesss ey |
SEN B
- . ; E Calor | Cidinition _Save... |
Position Uglits: | Meters ﬂ Spokes: 0 % — - -
Hedght Upits: | Meters S| igervnls Wisible by T Ohserver Cenler
I 7 cvimeter Q
Dis Urits: |Meters ﬂ g | Create
I
1 Ude Earth Curvabure S FIE‘NH'S = - Delels |
Close
s st g0 e p——
_____ / _ hep |
f = . .
Click the Observers tab to add an observer Select Multiple Viewsheds

Automaticamente, aparece un marcador de observador en el centro del viewer que contiene
eldodem.img.

6. En el tabulador Function del dialogo Viewshed, haga click en la lista popup préxima a Output
Type para seleccionar Multiple Viewsheds.
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Adicione el Primer Observador

1. Haga click en el tabulador Observers en el dialogo Viewshed. El tabulador Observers despliega

una matriz.
=.j Viewshed £1 inked o Vewer #1 i gﬂ
Function | Onsm'ers]

Row [ Show Color | % y | &3 | AGL [ Range [Rzimut| Fow JI T
47195098 4421011 47| Z061.00]  30.00| 300000 0.00| 560.00f3 &I

ATE4T4 65 4413343 08| 2171000 3000 S000.00 0.00| 3E1.00 Chepr

Cenler

Create

Delels
Coze |
tep |

The second observer is added in Row 2 Click CFEETE‘X

2. Haga click en la celda de la columna X para entrar 471950.88, luego presione Return en su
teclado.

3. Haga click en la celda de la columna Y para entrar 4421011.47, luego presione Return en su
teclado.

4. Haga click en Apply en el dialogo Viewshed. El layer viewshed se genera y se despliega en el
Viewer.

Ale Uy View A0l Raster Voclor Asnolalion  Tereabodel  Help

The area of the
viewshed is markea
by a circie
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5. Haga click en Create en el didlogo Viewshed. Un nuevo observador se agrega en la matriz.

-=nj Viewshed #1 foked fa ewer #1

m]unml

Row ||Show Color | % 3 | a3l | AGL | Range [Azimut| Fou
1| Bl ] 471950.30 442101147 E061.001  30.00) S000.00 0.00| 360.0002
S IEl_ 4774745)  441334308) z171.00] 3000] sooooa] o0 38000

The second observer is added in Row 2
6. Haga click en la celda de la columna X del segundo observador para entrar 472474.65, luego

presione Return en su teclado.

Click E‘reate"x

7. Haga click en la celda de la columna Y del segundo observador para entrar 4419343.08, luego

presione Return en su teclado.

8. Haga click en Apply en el didlogo Viewshed. Un segundo layer viewshed se genera y se

despli

ega en el Viewer.

Portions of the two
viewsheds
intersect, evidenced

by the overlap of the—

red circles
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9. Haga click en el tabulador Function en el didlogo Viewshed para ver la leyenda. El tabulador
Function se abre, desplegando la leyenda de la vista del terreno.

3=i Viewshed #1 finked ta Wewer #1 a il
¢ Funcion | Ohservers |

| Output Type: | Multiple Viewsheds A __apply ||
i o Have..

; - _ . : Calor | Codinition _Save... |
Position Unils: |Meters ﬂ Spokes: MF — T ear

{| Height Units:  [Meters wgervarat [z O VisihlE by 1 Dhaerier —
o ’ E C— I it by E Obseruer | &

| Distance Units: | Meters L eme [isese  jpMeles | IR Fermeter Create

i

| use Earth Curvature s [paw pMeers | - Delets |
Oose :
Masima Search: (g.00 G Meters

_ tew |

The legend displays here, in the Function tab

Existen dos clases basicas de resultados. Viewshed produce un analisis binario de visibilidad dentro
del rango especificado. En otras palabras, la imagen es codificada con colores para mostrar
solamente las areas visibles o las areas ocultas. Height produce un mapa en colores de las areas
invisibles indicando la cantidad de cambio en la altura del observador requerida par aver una zona

determinada.

Conecte los Viewers y especifique las posiciones Eye y Target

1. Usando su mouse, mueva el Eye de la herramienta de Posicionamiento encima de Observer 1.

2. Mueva el Target encima de Observer 2 en el Viewer.

]ﬁ.::::l.fm' wer #1 0 infends 0 mgNT 204 (Lawer 1y Ei'qi |El

The Eye of the
position tool is
placed on top
of Observer 1

The Target of the — -

position tool is
placed on fop
of Observer 2

Ale Uty View AQI Rasler Veclor Asnodation  Terrakdodel  Heln
&/=[0]w

7 el

8] =|+]s]] X alal q
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A medida que usted mueve la herramienta de Posicionamiento, se actualiza la imagen 3D en
el viewer Image Drape. El Observer 1 esta ahora mirando hacia la posicion del Observer 2.

La imagen 3D ha cambiado de posicion de tal manera que el objetivo (target) esta centrado
en el viewer Image Drape.

Fle Uity View Fosiion  Raster

w0 G| S| 2| & | @ =B o

3. Intercambie Eye y Target en la herramienta de Posicionamiento en el Viewer. El Observer 2
esta ahora mirando la posicion del Observer 1. Nuevamente, la imagen 3D rota para ajustar las
posiciones Eye y Target del Viewer.

Fil Utaly View Fusiion  Raster
| wl| 0| & 8] 2| 5| @] =] o
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Grabe la Vista del Terreno

Qué se puede hacer con una vista del terreno grabada? Por ejemplo, la vista grabada puede
utilizarse para crear un mapa.

1. En el didlogo Viewshed, haga click en Save. El dialogo Save Viewshed Image se abre.

Type the name of the
viewshed image here in the
directory of your choice

=i Sae [Hewshed frace

Wigwshed File; [*.dmg)

-

clean_ronedi)
irifind

w3 worlidf
Zonedfsubsety
20deg.inng
Zhdeglovpass.imy
Parhi0s e g

IBGINE _StuTif

:_Fllﬁ

— |

OK | Cancel | Help

2. En un directorio en el cual usted tenga permiso de escritura, teclee vs_tour.img en la ventana

Viewshed File.

3. Haga click en OK para cerrar el dialogo Save Viewshed Image. Un medidor de progreso
Viewshed Analysis aparece mientras se graba la imagen.

4. Haga click en Close para cerrar el didlogo Viewshed.

Consulta de datos Viewshed

En esta seccion, se usa Raster Attribute Editor para consultar el layer viewshed en el viewer.

Creacion de Class Names para Regiones Viewshed

1. Seleccione Raster | Attributes en la barra de menu del Viewer. El editor Raster Attribute

Editor se abre.

=.iﬂmermmxe Edlitor - Intervisi_0A. img07284(-Layer] o ﬁ

File Exit

Help

Add a colurmn— %IEI Ei EI EI EI Layer Humhber: mg

for class names

Calor |

Aed | Gmen || Blue |

pacit

—

1

1

1
0658216
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2. Seleccione Edit | Add Class Names en la barra de menu de Raster Attribute Editor. Una nueva
columna se agrega al principio de la matriz Raster Attributes.

En Row 1 de la columna Class Names, entre Perimeter, y presione Return en su teclado.
En Row 2, entre Hidden Region, y presione Return en su teclado.
En Row 3, entre Visible by One Observer, y presione Return en su teclado.

En Row 4, entre Visible by Two Observers, y presione Return en su teclado.

o o~ w

| Raster Attribute Elfor - hatervis] 0A. Img07284( Layer | « In]

Fie  Edit Help
3|0 @ 77 B @favarsumeer: [1 ]
Class Names identify ‘““—Rnw—L- Class_Hames | Calar Reud | Green
each of the areas in the o | 3 3
viewshed 1|{Ferimetar [ | 1
£||Hidden Raegion 1
d||Visible by Cne Chservar 0EII2 16 0.64r0
A izibile by Two Dbsarvers 1]

=1

Agregue una columna de Area a la Matriz

1. Ahora seleccione Edit | Add Area Column en la barra de menu de Raster Attribute Editor. El
didlogo Add Area Column se abre.

= Add Area Cofdig

uiits fhectares | /|
Click OK to Name |area |
accept hectares

ok | cemcel | Help |

2. Seleccione acres en la lista que despliega en Units y haga click en OK para cerrar el dialogo Add
Area Column. La columna Area es adicionada al final de la matriz Raster Attributes.
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3. Seleccione Edit | Column Properties en la barra de menu de Raster Attribute Editor. El dialogo
Column Properties se abre.

=q Ceriinin Progrenties

Columns: Tia: |Area P W Coitanie
Clags_Names
Color Type: Razl o s |FEGE
Histngram Alignment: [Right
Rad —‘}
Gread
B Format: L P Mo,
Opacity
Formula:
|$"Histugmn"l].222395 |§ Hore...
¥
Use the Up an o DETALIL OHlY - AP O QK 4 Autn-Apply

Down buttons to ﬁ? Down | Display Width: [7.0 - e m}:

rearrange columns
Top J Enttom j

ks [a:rus 3

wew | pelete ||

OK | Concel |  Heip |

4. En el campo Columns, seleccione Histogram, y haga click en el botéon Up cuatro veces para
moverlo a la posicion enseguida de la columna Color.

5. Ahora seleccione Area, y haga click en el boton Up hasta que ella se ubique entre Color e

Histogram.
6. Haga click en OK para aplicar estos cambios a la matriz. El dialogo Column Properties se
cierra.
ﬁ-:.i Baster Attribute Editar — interdst_00_img007284(-Layer 1) ]|
Hle il Help
&[0 @ 7] %) @ tyortumber | F-
Row || ass_Hames Color | Area, Histogram | Red Grasn | Blue |  Opacty |
Columns are o F v Te06 .20 4507 1 7 1 |2
displayed in the 1| [Farimatar . Bi15.139 E [ 0 0 7
- Z|[Hiddan Ragion TTALAS TR 1 1 1 [1]
new oraar 8| [Witbie by One Obgarvar Tanz.57 Fana| 0635216 0A4T05a i 1
4| vizible by Two Soservers || N 115421 S0 i [i] i 1|hd
S E— =

7. Seleccione File | Save en el editor Raster Attribute Editor para grabar todas las ediciones
realizadas a la matriz. Usted puede ahora ver el tamafo y localizacion de las areas visibles y
ocultas en las Vistas del Terreno.
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Consulta del Layer Viewshed

1. Haga click en un area dentro del Viewer. La clase correspondiente es resaltada en la matriz del
didlogo Raster Attribute Editor.

2. Cuando termine de consultar los datos, seleccione File | Close en el editor Raster Attribute Editor
para cerrar el didlogo.

Finalizacién
1. Haga click en Close en el didlogo Viewshed.
2. Seleccione File | Close en el Viewer.
3. Seleccione File | Close Image Drape en el Viewer Image Drape.
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