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geographic imaging made simple™



CAPITULO 13 - Interpolacion de Superficies del
Terreno

INTRODUCCION

La herramienta Surfacing Tool permite crear un superficie tridimensional a partir
de puntos espaciados de manera irregular. Los datos de entrada soportados
incluyen:

e Archivos de puntos ASCII

e Coberturas de puntos y lineas Arc
e Capas *.ovr de ERDAS IMAGINE
¢ Imagenes raster existentes (IMG)

Todos los datos de entrada deben tener valores XY y Z. La opcion Surface
Interpolation calcula valores Z en las posiciones en las cuales no existen valores
Z en los datos de entrada. La salida es una imagen raster continua que contiene
valores Z calculados mediante un proceso de interpolacion.

La herramienta Surface Tool de ERDAS IMAGINE usa el método de
interpolacion TIN. En cada punto en donde existe un valor conocido, ese valor
se mantiene intacto en la superficie de salida. En donde no se conoce ningun
valor, él se interpola de los valores conocidos circundantes.

Hay dos métodos de interpolacién disponibles en Surface Tool: Linear y
Nonlinear. El método de interpolacion Linear, que usa una ecuacion polindmica
de primer orden, produce triangulos TIN que se definen como planos angulares.
El método de interpolacion Non Linear, que usa un polinomio de quinto orden,
produce una superficie suave. En este caso, las areas triangulares TIN no se
consideran como planos, sino areas que tienen caracteristicas de “laminas de
caucho”. El método de interpolacién Linear es mas rapido y los resultados son
mas predecibles. Sin embargo, el método de interpolacion Nonlinear produce
resultados mas continuos a partir de conjuntos de datos distribuidos
irregularmente en los cuales el fendmeno observado tiene una superficie
caracteristica no angular sino colinada o alomada.

El tiempo aproximado para realizar esta guia es de 15 minutos.
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CREACION DE UNA SUPERFICIE

Preparacion
ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y un Viewer debe estar abierto.

1. Haga click en el icono DataPrep en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE.
El menu Data Preparation se abre.

Create Hewr inage.
Craate Surface...

Click here to start
the Surface Tool

: Subzet hmage. ..

Mosac hnages...
Unsupervisad Classification...

Help

2. En el menu Data Preparation, haga click en Create Surface. El dialogo 3D
Surfacing se abre.
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3. Haga click en Close en el menu Data Preparation para quitarlo de la
pantalla.
Importaciéon de un Archivo ASCII

1. En el didlogo 3D Surfacing, haga click en el icono Read Points. El didlogo
Read Points se abre.

BE|

(= Bead Paints

| Source Fils Type: [ASCI File

: Source File Hame: {*.dat} . Click this popup
| [inpts.dat = and select ASCII

/ File

Enter the name of
the source file her

ot | Cancal | Help |

2. En el dialogo Read Points, haga click en el popup préximo a Source File
Type y seleccione ASCII File.

3. Bajo Source File Name, entre Inpts.dat.

Este archivo esta localizado en el directorio <IMAGINE _HOME>/examples.
<IMAGINE_HOME?> es la ubicaciéon de ERDAS IMAGINE en su computador.
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4. Haga click en OK en el didlogo Read Points. El didlogo Read Points se
cierra. El dialogo Import Options se abre.

=) _Import Options Ol Ciick on this tab

File to Import From:  fvoliatlantafrootimaginefexamp A1 o preview the
Field DEfnition ] Input Praviaw ]‘f/w.f input data

Figld Type: # Delmited by Separator .- Fxed Width

Separator Character: ||:nmma ﬂ
Row Terminator Characlers |HewLine (Unis) ¥
Conmwnant Chiaracior: | ;
Humber of Fows: To Skip: (0 iF
Column Mapping

Output Column Rams| inpud Figld Humber |

A NNIEA S
b s
o

ok | vew | Concel | Help |

5. En el didlogo Import Options, haga click en el tabulador Input Preview para
ver como se importa el archivo ASCIl y se mapea de acuerdo a las
definiciones de los parametros actuales.
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| _Impart Optians o

File to ImpoMt From: Aol iatlantakootfimerinalexamplesinpis,
Fioht Dafinition | Input Freviews |
Row Flald 1| Flald 2
1 LEATRIT 3125 A
#2z ZATEAT E3175 EF
E|E ZATEED.EDI3TS EF
alla Z4TETO.Z1875 EE
g5 | Z4TEBE.953125 EE
B|[s 24 TEB4.953125 EH ¥
= T P
Column MHapping
Outgut Colurin Mama| Inpud Figld Humber |
& 1 it
v z _j
z 1 i
A I =
oKk | View | Cancel | Help |

En el despliegue Input Preview, usted puede definir que el Separator
Character es la coma y que Field 1 deberia ser ignorado.

6. Haga click en el tabulador Field Definition.

7. Haga click en la lista popup proxima a Separator Character y seleccione
Comma.

8. En la matriz Column Mapping, altere los valores de la columna Input Field
Number verticalmente de 1, 2, 3 a 2, 3, 4 con el propésito de ignorar la
columna ID del archivo de entrada.

9. Haga clik en OK en el dialogo Import Options. El dialogo Job Status se
abre, indicando el progreso de la funcion.

10. Cuando el dialogo Job Status muestre que el proceso esta 100% completo,
haga click en OK. Las columnas X, Y y Z de la matriz 3D Surfacing estan
ahora pobladas con 4,411 filas de coordenadas X, Y y Z.
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= 0 Surfaig

Fle FRow Surface Heldp
|| ]
Ao | Use i F Z
1 | b 247391.913 179664.250 ATH6694.230 .é
2| b 247391.931 179664250 ATH6654.230 ]
EI| b 247880.605 1736656750 3TaGa56.730
4| k! 247670.218 173EES4.000 ITAG694.000
5| k! 247638.953 173EEEE.000 3TaaaE2.000
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T| k! Z4TT1E 154 A7BREES1.TE0 STAEZE1.730 ]
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S PO =

11. Si usted lo desea, usted puede salvar estos puntos como Point Coverage
(.arcinfo) o como Annotation Layer (.ovr) seleccionando File | Save As en el
didlogo 3D Surfacing de la barra de menu.

Obtencion de la superficie

1. En el didlogo 3D Surfacing haga click en el icono Perform Surfacing. El
didlogo Surfacing se abre.

&
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Los valores default para extend y cell size se indican automaticamente, basados
en el archivo ASCII fuente.

Enter the path ,-"'/

and name of the
output file here

The information
in these fields is
automatically
generated

Click OK to run
the Surfacing
program

<' ULY: [3B07079.000000 |;- LRY: |3791755.000000 |-

= Surfacing
£ Dulput File: (*Jamg) Burfacing bethosd:
|su 2| |mn Wnear Rubiber Sheet i

Output nforwsation:

| Columng: 511 Rows: 512

Outpul Comers:

ULk [zoato0.000000 [ LA [2masassors

Output Cell Sizes:

"'hn *: [30.000000 B [30.000000 v

W Square Cells

¢ | Backgroun vaise [0.0000 i
BHOFe Zero I Oulpul SLats

4
Help

COutpert Data Type: |I..Insigmnl 16 hit

%*HOK1 |

Balch

Cancel

™~ Click here to
select the
surfacing method

Click to enable
" this checkbox

Las dos opciones para un método de obtener la superficie son Linear Rubber
Sheeting (solucion polinémica de primer orden) y Non-linear Rubber Sheeting
(solucién polindmica de quinto orden)

surface.img) en el directorio de su preferencia.

despliega, indicando el progreso de la funcion.

2.
3.
linear Rubber Sheeting.
4.
habilitarla.
5.
6.

haga click en OK

(si es necesario).

Bajo Output File, entre el nombre del archivo de salida (por ejemplo,

Haga click en la lista popup proxima a Surfacing Method y seleccione Non-
Haga click en la caja de chequeo Ignore Zero in Output Stats para

Haga click en OK en el dialogo Surfacing. El didlogo Job Status se

Cuando el dialogo Job Status indique que la funcién esta 100% completa,
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Despliegue de la superficie

1. Haga click en el icono Open en un Viewer. El didlogo Select Layer to Add
se abre.

=

2. En el dialogo Select Layer to Add bajo Filename, entre el nombre del archivo
de salida que usted cre6 en el paso 2., empezando con la ruta del directorio
en el cual usted lo grabé.

3. Haga click en OK en el dialogo Select Layer to Add. La imagen de salida es
desplegada en el Viewer para que usted la examine.

= Viewer#i ; surdfaceimg ([Layer 1) [ uj
Ale Uity Wiew A0l Raster Weclor Amnolalion  Torrablodel  Help

& ui| 0] =] 8] 2] 3]s =+~ 2] N alal ol

Para editar porciones de la superficie resultante, use las técnicas de edicion
raster descritas en “CAPITULO 1: Visualizador”, “Raster Editor” en la pagina 34.

Para mayor informacion sobre Terrain Surface Editor, vea “APENDICE A:
Informacién Adicional” en la pagina 571.

ERDAS Tour Guide CAPITULO 13 - Interpolacion de Superficies del Terreno Verison en Espanol & 9



Copyright © 1997-2001, ERDAS, Inc.
Printed in the United States of America

10 ™ ERDAS Tour Guide CAPITULO 13 - Interpolacion de Superficies del Terreno Version en Espanol



