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CAPITULO 5 - CONSULTA Y EDICION VECTORIAL

Introduccion

Las capacidades de ERDAS IMAGINE Vector estan disefiadas para proporcionar un paquete SIG
integrado. Las herramientas Vector de IMAGINE estan basadas en los modelos de datos de ESRI,
asi que las coberturas vectoriales de Arclinfo, los shapefiles de ESRI y los vectores SDE de ESRI
pueden ser utilizados sin necesidad de conversion. Esta guia explica como editar capas vectoriales.

Los datos usados en esta guia estan en el directorio <IMAGINE_HOME>/examples.

Reemplace <IMAGINE_HOME> por el directorio en el cual esta instalado ERDAS IMAGINE en su
sistema (p.ej. /usr/imagine/840).

Las capas SDE de ESRI no pueden ser editadas. Ellas unicamente pueden ser desplegadas,
consultadas y simbolizadas.

Una plantilla de digitalizacién (Digitizing Template) es suministrada con el paquete de informacion de
ERDAS IMAGINE V8.4.

Para mayor informacién sobre IMAGINE Vector, vea "CAPITULO 20: IMAGINE Vector™" en la pagina
109.

Esta guia cubre los siguientes topicos:
* creacion de nuevas capas vectoriales
» cambio de propiedades vectoriales

* creacion de atributos

El tiempo aproximado para realizar esta guia es de 50 minutos.
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Consulta de Datos Vectoriales

NOTA: La siguiente seccion cubre Gnicamente las funcionalidades Vector nativas de ERDAS IMAGINE.
Si usted tienen el médulo IMAGINE Vector, por favor vea “Seccion V IMAGINE Vector™ en la pagina
547.

Copia de Datos Vectoriales
Preparacion

Vaya al directorio en el cual usted quiere copiar su espacio de trabajo. Inicie ERDAS IMAGINE desde
este directorio. Asegures que es un directorio en el cual usted tiene permiso de lectura/escritura.

1. Haga click en el icono Vector en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. El menu Vector
Utilities abre.
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Las utilidades vectoriales de este menG NO deben ejecutarse en capas vectoriales que estén abiertas. Cierre
la capa que esté usando antes de ejecutar la utilidad y NO intente abrir la capa antes que el proceso esté
completo.
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2. Enel menu Vector Utilities, seleccione Copy Vector Layer. El didlogo Copy Vector Layer abre.

Enter vector layer
to copy here

| Gopy Veuior Laver i

Vector Layer o Cmry: (".arcinfa)  Oulpul Vector Layar: r.m:-mi

Enfer new vector

layer name herg ——)

Click here to

start copy —

tnp_sndf
weri
i

3. Eneldialogo Copy Vector Layer bajo Vector Layer to Copy, seleccione el archivo llamado

zone88.

4. Bajo Output Vector Layer, entre zone88 en el directorio de su preferencia. Este deberia ser el
directorio desde el cual inici6 ERDAS IMAGINE.

5. Haga click en OK en el didlogo Copy Vector Layer.

Se despliega un dialogo Job Status que reporta el progreso de la funcion. Cuando el proceso de
copia de la cobertura de Arclnfo esté completo, los archivos estaran copiados y listos para proseguir

con esta guia.

6. Haga click en Close en el menu Vector Utilities para cerrarlo.

Despliegue de Capas Vectoriales

Preparacion

ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y un Viewer debe estar abierto.

Usted debe haber completado la seccion “Copia de Datos Vectoriales” de la pagina 109.

1. Enla barra de menu del Viewer seleccione File | Open | Vector Layer. El dialogo Select Layer

To Add abre.

| Sefeof Layer To Adg:
|IE.l'rterr-.f.i-t:.n:u' = ] | Confirm that the
ayer o B5 | usclor Oplions A" diractory listed
display hef Fileame: {* &rcinf] Directary; P here is the
i e S S directory in
j facli_emamples which you
[ = Hp copied zoness
strueis = volf Fiaresis, .. !
A ikl [= atianta) i
:IH-HDF roats Tialadk . j
= imagined COROM... | Click here fo
i cancal_| display the
B Innier dmal wow | vector layer
File Typae: | ope: Coverane A EL
325 Files, £ Subdrectorks, 4 Matchen, 41 2687K Dutes Frap

2. Bajo Filename seleccione zone88 del directorio en el cual usted lo salvé en la dltima sesion.
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3. Haga click en OK para desplegar la capa en el Viewer. La capa de poligonos zone88 se
despliega en el Viewer, similar al siguiente ejemplo:

. Hie Uity  View A0 Baster Yeclor Amnoladion Terrabiodel  Help

= |wm|R| 82| 2 [ a]=+ 5] N aal®

Cambio de Propiedades Vectoriales

1. Seleccione Vector | Viewing Properties en la barra de menu del Viewer. El didlogo Properties

abre.
{==| Properties lor 2oness
Click the check —I=® Ants  {243) o | 2 siees
boxes to salact | Pomis g3z} = * - 3
the features to | - Atirbate o TR
display. Use the ] T
Pﬂ.gu;ﬁsrs fo—"] |POINTx #] | ReBbs T i * || Righthold this
modify properties. || i Patygen (a1) - Pt w [ W color paich to
i — select anather
| Bawaniding Bo=
I A i i : ’j highlight color
w Enes Balection Coioe: d for selected
oI Mo |l N a < Dispiay The Seecisd Subset Onhy features
. ! J bvibiple Lalnis 5 | < Ateeite-head symbolgy
Click fo apply | o . —— |8 o aet.. | Click to use
new styles to ] attribute-based
the displayed —— T gty | Sawe | Bwvens .. doge | Heig - symbology
vectors

Este didlogo permite determinar cuales vectores se despliegan (lineas, puntos, atributos, tics y
nodos) y como se despliegan. Usted también puede seleccionar el color que se usara para los
elementos seleccionados.

En este ejemplo, las lineas se despliegan en el Viewer usando los estilos “default” mostrados en el
dialogo Properties.

2. En el didlogo Properties, haga click para apagar la caja de chequeo Arcs, liego haga click para
prender Points.

3. Haga click en Apply en el dialogo Properties.
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Ahora, los puntos se despliegan en el Viewer pero las lineas no. Estos puntos son las etiquetas de
los poligonos.

4. En el didlogo Properties, haga click en Points, Arcs, Polygon, y luego en Apply, de esta manera
las lineas y los poligonos se despliegan y los puntos no.

5. Haga click derecho en la lista de despliegue préxima a Arcs y seleccione Other para cambiar el
estilo de linea usado. El didlogo Line Style Chooser abre.

| Line Snde Chooser

| Stondend | custben Change line

j width here

§ |M ,.-[ Join:| Rounded "’f

| = Soid hlack e

1 Cap:| Fomun e

| |= o ashed White on Black -

s o with fevow H__Change line

| [P color here
Current line
shie is
shown here

| W aitn fpgly chamss

6. En el didlogo Line Style Chooser, cambie Width a 2.00 puntos.

7. Haga click derecho en la lista de despliegue Outer Color y seleccione Red.
8. Haga click en Apply y luego en Close en el didlogo Line Style Chooser.
9

. El didlogo Line Style Chooser se cierra. El nuevo estilo de linea se refleja en el didlogo
Properties.

10. Haga click en Apply en el dialogo Properties para cambiar los vectores desplegados en el
Viewer.

Los vectores se vuelven a dibujar como lineas gruesas de color rojo.

11. En el didlogo Properties, haga click derecho en la lista de despliegue préxima a Arcs y seleccione
nuevamente Other. El didlogo Line Style Chooser se abre.

12. Cambie Outer Color nuevamente a Black y Width nuevamente a 0.500 puntos, luego haga click
en Apply.

13. Haga click en Close en el dialogo Line Style Chooser y luego haga click en Apply en el dialogo
Properties. Las lineas vuelven a desplegarse en negro.

Despliegue de Atributos en el Viewer

1. En el didlogo Properties, haga click en las cajas de chequeo Points y Attribute, luego haga click
en la lista de despliegue bajo Attribute y seleccione ZONING.

2. Haga click en Apply en el dialogo Properties.
Los puntos de estiquetas de poligonos y los nimeros de zona se despliegan en el Viewer.

En el didlogo Properties, haga click en la caja de chequeo Attribute para deseleccionarla y luego
haga click en Apply.

5. Haga click en Close en el dialogo Properties.

Un dialogo Attention se despliega, preguntando si usted desea grabar estos estilos en un archivo
de simbologia. Haga click en No. El didlogo Properties se cierra.
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Ver Atributos

1. Enla barra de herramientas del Viewer, haga click en el icono Tools (o seleccione Vector |
Tools en la barra de menu del Viewer). La paleta de herramientas Vector se despliega.

|

Use the Select
fool fo select
features

Mo &

u] o |2

NOTA: Dependiendo del paquete que usted tenga, su paleta de herramientas puede incluir mas
iconos de los indicados en el grafico de arriba. Si usted tiene el médulo IMAGINE Vector, vea
“IMAGINE Vector™ en la pagina 547 para una descripcién completa de la paleta de herramientas

Vector.

2. Con su cursor en el Viewer, haga click en un poligono para seleccionarlo (la herramienta Select
esta habilitada por “default’en la paleta de herramientas Vector). El poigono seleccionado se
resalta en amarillo.

3. Presione Shift y simultaneamente haga click en otro poligono para agregarlo a la seleccion.
Ahora, dos poligonos aparecen resaltados en amarillo.

Haga click fuera de los poligonos (dentro del Viewer) para deseleccionar todo.
En la barra de menu del Viewer, seleccione Vector | Attributes. El didlogo Attributes se
despliega, como en el siguiente ejemplo:
| AR o LI arR e A 9002 ) B e s E00ens |
Use the menu 2 5 e =l
harfr&mfép/' | &
create a —I J
adit attributes Record AAEA FERIMETER 2 OhE S5 20OHESE- D ZOHING |-l
1 -4TO535Z32.000 120241 36T 1 1] o
2 TETEEZEE.000 £2891.404] H 1 il
3 S480174.000 04 39029 3 2 2
d FATAGAD.N0D 43541 365 d 1 21
5 SEAFAE0.000 4T330.063 5 4 15
] JZETORT.S00 10360367 B i 1
T ZT91427.000 REFRTE T [} 1
Attributas for g 12589505.000 Z0ER3 00 [ 7 ]
the d.l'.s“p.rayed 3 4720244 5.500 10005494 3 i i
ia ara mn S04407.000 CAZB4.06] 10 kil 7
yer 11 o441 04 000 T0E1TZ.04T) 11 1 L]
shown here 12 FETGNTE R E T 5]
13 Z407E14.250 EFERFE 13 12 22 [
il Ee———————— E
Los atributos de los poligonos se despliegan en una matriz de datos (CellArray). De esta
manera, usted tiene acceso a las mismas herramientas que usted usa en otros CellArrays.
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6. En el Viewer, haga click en otro poligono para seleccionarlo. EIl poligono se resalta en amarillo
en el Viewer y el registro correspondiente en la matriz de atributos también se resalta.

7. Haga click en un nimero de registro bajo Record en la matriz de atributos para seleccionarlo.
Ese registro es resaltado en el CellArray y el poligono correspondiente se resalta en el Viewer.

8. Con su cursor en la columna Record de la matriz de atributos, haga click derecho en Row
Selection | Select All. Todos los elementos, tanto en el CellArray como en el Viewer, son
seleccionados.

9. Con su cursor en la columna Record de la matriz de atributos, haga click derecho en Row
Selection | Select None para deseleccionar todos los elementos.

Uso de las Herramientas “Marquee” para Seleccion de Elementos
1. Enla barra de menu del Viewer, seleccione Vector | Options. El didlogo Options se abre.

{=| Owdions for: 2one8d

§|'wa Dist: [sopes F|

| WoAee S el [sovese |'|
| W oweed Dt [aoea | :|T|
L e F Click here to
Select By: restrict selection

| — foonly those
features within

the marguee
poty | oo | | tew] boundary

+ infersect o Confined in -l

2. En el dialogo Options bajo Select By, haga click en la caja de chequeo Contained In.
3. Haga click en Apply en el didlogo Options.

Ahora, cuando usted use las herramientas “marquee” de la paleta de herramientas Vector,
unicamente los elementos contenidos completamente dentro de los limites del “marquee” son
seleccionados.

4. Haga click en el icono Marquee en la paleta de herramientas Vector.

L..d

5. Arrastre el mouse para seleccionar un rectangulo en el Viewer.

Cuando usted suelte el botén del mouse, los poligonos y lineas contenidos en el rectangulo son
seleccionados (resaltados en amarillo). Los atributos correspondientes son seleccionados en la
matriz de atributos.

En el Viewer, haga click afuera de los poligonos para deseleccionar todos los elementos.

Haga click en el icono Line Selection de la paleta de herramientas Vector.

8. Enel Viewer, haga click para empezar a dibujar una linea sobre los vectores y haga doble click o
click intermedio (dependiendo de como estén definidas sus Preferences) para terminar la linea.
Los elementos que intersectan la linea son seleccionados en el Viewer y en la matriz de atributos.
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9.
10.

En el Viewer, haga click fuera de los poligonos para deseleccionar todo.

Haga click en Close en el dialogo Options.

Uso de la Funcion de Criterios

1.

Con su cursor en la columna Record de la matriz de atributos (Attributes CellArray), haga click
derecho en Row Selection | Criteria. El dialogo Selection Criteria se abre.

{==| Otions for: Zenedd

Click here fo

restrict selection
| — fo only those

features within

the marguee
fonly | Gose | 1.1 boundary

Select By:
+ Intersect w Cominined I -l

Enseguida, usted creara una declaracion de criterios para seleccionar unicamente aquellos poligonos
que tienen un area mayor que 5,000,000 de pies cuadrados.

2.

© ® N o

10.

11.

En el didlogo Selection Criteria, haga click en AREA debajo de Columns. $”AREA” aparece
escrito en la caja de declaracion Criteria en la parte inferior del dialogo Selection Criteria.

Debajo de Compares, haga click en >. El simbolo “mayor que” se despliega en la declaracién de
criterios.

Use el teclado numérico para entrar el nimero 5000000. La declaracion de criterio indica:
$”AREA” > 5000000.

Haga click en Select para comparar los atributos en Attributes CellArray con esta declaracion de
criterios.

Unicamente los registros que cumplan estos criterios son seleccionados y resaltados en el
Viewer y en la matriz de atributos.

Enseguida, usted refinara el criterio limitando la seleccion unicamente a aquellos poligonos que
sean mayores que 5,000,000 pies cuadrados y que estén en la zona 4.

En el dialogo Selection Criteria, haga click en el botén and.
Debajo de Columns, haga click en ZONING.

Debajo de Compares, haga click en ==.

En el teclado numérico, haga click en 4. La declaracién de criterio ahora indica:
$”AREA” > 5000000 and $”ZONING” == 4

Haga click en Select en el didlogo Selection Criteria. Todos los poligonos mayores que 5,000,000
de pies cuadrados que estén en la zona 4 son seleccionados en el Viewer y en Attribute
CellArray.

Haga click en Close en el didlogo Selection Criteria.

ERDAS Tour Guide CAPITULO 5 - CONSULTA Y EDICION VECTORIAL Version en Espafiol " 9



12. En el Viewer, haga click afuera de los poligonos (dentro del Viewer) para deseleccionar todo.
13. Haga click en Close en la paleta de herramientas Vector.
14. Seleccione File | Close en el didlogo Attributes.

15. Seleccione File | Clear en el Viewer.

Edicion de Capas Vectoriales

Para esta seccion, usted desplegara una capa raster Landsat TM, luego superpondra la capa
vectorial que usted ha estado usando.

Preparacion

ERDAS IMAGINE debe estar corriendo y debe haber un Viewer abierto.

1. Seleccione File | Open | Raster Layer en la barra de menu del Viewer o haga click en el icono
Open en la barra de herramientas. El didlogo Select Layer To Add abre.

i}

=

2. En el didlogo Select Layer To Add debajo de Filename, seleccione germtm.img en la lista de
archivos.

3. Haga click en el tabulador Raster Options en la parte superior del didlogo, y luego haga click en
la opcidn Fit to Frame de manera la capa completa sea visible en el Viewer.

4. Haga click en OK en el dialogo Select Layer To Add. El archivo germtm.img se despliega en el
Viewer.

5. Enla barra de menu del Viewer, seleccione File | Open | Vector Layer. El didlogo Select Layer
To Add abre.

6. En el didlogo Select Layer To Add debajo de Filename, seleccione zone88.

NOTA: Si zone88 no aparece la lista de archivos, haga click en la lista de despliegue proxima a File
Type y seleccione Arc Coverage.

7. Haga click en el tabulador Vector Options en la parte superior del didlogo y luego verifique que
la caja de chequeo Use Symbology esta apagada. También, verifique que la caja de chequeo
Clear Display esté apagada, de esta manera la capa raster permanece en el Viewer.

8. Haga click en OK en el dialogo Select Layer To Add.

La capa vectorial se despliega sobre la capa raster. Como los vectores son negros, puede ser
que no se vean facilmente.

9. Con su cursor en el Viewer, haga click derecho en Quick View | Zoom | Rotate and Magnify
Area. Una caja de rotacién de color blanco se depliega en el Viewer y una caja de instrucciones
Rotate/Magnify también se despliega.

10. Arrastre la caja de rotacion blanca de manera tal que esté posicionada sobre la capa vectorial en
el Viewer. Aumente su tamario para que cubra los vectores, luego haga doble click en la caja de
rotacion para magnificar esa area. La caja Rotate/Magnify se cierra y tanto las capas vectorial y
raster son magnificadas en el Viewer.

Para otros métodos de hacer zoom in en una area de interés, vea "Zoom Animado”, "Zoom de Caja”,
and "Zoom en Tiempo Real”, a partir de la pagina 18.
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Cambio de Propiedades de Visualizacion

1. Enla barra de menu del Viewer, seleccione Vector | Viewing Properties. El dialogo Properties

se abre.
L——— Ciick hara
1—' Froperties lor 2o0eid and mﬂﬂr!ﬂlld
Hold on this popup %’] -ﬁ— ‘/ ﬁg;ﬂ;} 2-:: edit the
list to select Other ——W pamts (32} E— * = |
| Attribte e FiTars
Click herefo display [2om i [ AaBbCe il -
paints in the vector #3 : () 2 P a0
layer, then hold here - P i B
to edit the point style || * ™! e e d
P Belection Color: &

i i |3l ] T | - oepEy the Suiecied St one
J biviiple | ol I—J 1 ARbEnE-hesed Symhology
- T 5) =[] |Bwmhdlony: stwnds Set._|

mpty | save |  Savens .| dose | Help |

2. En el didlogo Properties, presione la lista de despliegue préxima a Arcs y seleccione Other. El
dialogo Line Style Chooser se abre.

3. En el didlogo Line Style Chooser, cambie Width a 2.00 puntos y presione la lista de despliegue
Outer Color para seleccionar White.

4. Haga click en Apply y luego en Close en el dialogo Line Style Chooser.
5. Haga click en Points en el didlogo Properties para desplegar puntos.

6. Presione la lista de despliegue préxima a Points y seleccione Other para cambiar el estilo de los
puntos de manera que ellos sean mas visibles. El didlogo Symbol Chooser se abre.

| Swmbol Chonser

| Stanidard LS b OF

] |m-u A ﬁ |~ Select symbol
Select symbol |/ 7‘3 color here
fo use here ] M Usa Coloe J

S —

e R By e
S8

L S symbaof

displays here

. W fito Apply changes

7. En el didlogo Symbol Chooser debajo de Menu, haga click en Black Filled Circle.
8. Presione la lista de despliegue Use Color y seleccione White.
9. Cambie Size a 4.00 puntos.

10. Haga cick en Apply y luego en Close en el didlogo Symbol Chooser.

El nuevo estilo se refleja en el dialogo Properties(aunque usted no pueda verlo debido a que es
un simbolo blanco contra un fondo blanco).
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11.

12.
13.

14.

15.

16.
17.

En el didlogo Properties, haga click en Nodes, luego presione en la lista de despliegue préxima a
All para seleccionar Other y cambiar el estilo de los nodos. El didlogo Symbol Chooser se abre.

Cambie el tamario del simbolo, Size, a 6.00 puntos.

Presione la lista de despliegue Use Color y cambie el color del simbolo de germtm.img a otro
mas visible como Magenta.

Cuando haya seleccionado un color, haga click en Apply y luego en Close en el didlogo Symbol
Chooser.

Haga click en Apply en el didlogo Properties. Los vectores y los puntos se dibujan en blanco y
los nodos aparecen en el color que usted seleccionén en el paso 13.

Haga click en Close en el didlogo Properties.

Un dialogo Attention se despliega, preguntando si desea grabar sus cambios a un archivo de
simbologia. Haga click en No.

Uso de Herramientas y Comados de Edicion

1. Enla barra de menu del Viewer, seleccione Vector | Tools. La paleta de herramientas Vector se

despliega.

Para informacion sobre las herramientas Vector, vea “Viewer” en la pagina 613.

2. Enla paleta de herramienatas Vector, mueva la herramienta de seleccion para seleccionar cada

icono para ver la ayuda en linea que describe cada uno de ellos en la parte inferior del Viewer.

3. Enla barra de menu del Viewer, seleccione Vector | Enable Editing.

5.

En el Viewer, haga click en una linea que quiera editar.

La linea seleccionada se resalta en amarillo y se incluye en una caja de rotacion. Usted puede
tomar y arrastrar la caja completa para mover la linea. Usted puede tomar y arrastrar cualquiera
de las manijas (handles) de la caja para ampliar o reducir el tamafio de la linea o usted puede
rotar la caja.

En la paleta de herramientas Vector, haga click en la herramienta Split.

‘M'

Su puntero se convierte en una cruceta blanca cuando usted se mueve nuevamente en el
Viewer.
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6. Haga click en alguna parte de la linea seleccionada para dividirla en dos lineas. Se crea un nodo
en el sitio donde usted hizo click.

7. Haga click nuevamente en la linea que usted dividié. Unicamente se selecciona una parte de la
linea, dado que ahora existen dos lineas.

8. Presione Shift y al tiempo haga click en la otra parte de la linea dividida. Ahora las dos partes de
la linea se han seleccionado.

9. En la barra de menu del Viewer, seleccione Vector | Join.
10. El nodo es removido y las dos lineas se convierten nuevamente en una séla linea.
11. Con la linea todavia seleccionada, seleccione Vector | Reshape en la barra de menu del Viewer.

Los vértices de la linea se despliegan, de manera similar al siguiente ejemplo.

Cada vértice es marcado por un punto negro como en el ejemplo de arriba.
12. Arrastre uno de los vértices a un nuevo sitio para cambiar la forma de la linea.

13. Seleccione Vector | Undo en la barra de menu del Viewer para deshacer esta edicion. La linea
es restaurada a su forma original y es deseleccionada.

NOTA: Para borrar un vértice, usted puede presionar Shift y hacer click intermedio. Para adicionar un
vértice, haga click intermedio.

Creacion de Una Capa Vectorial Nueva

1. Haga click en el icono Viewer en el panel de iconos de ERDAS IMAGINE. Se abre un nuevo
Viewer.

2. En el nuevo Viewer (Viewer #2) seleccione File | Open | Raster Layer. El dialogo Select Layer
To Add se abre.

3. En el didlogo Select Layer To Add, seleccione IMAGINE Image en la lista de despliegue File
Type.

4. Debajo de Filename, haga click en el archivo germtm.img.

5. Haga click en el tabulador Raster Options en la parte superior del didlogo y confirme que la
opcion Fit to Frame esta habilitada.

6. Haga click OK en el didlogo Select Layer To Add. El archivo germtm.img se despliega en el
Viewer.

7. Enla barra de menu del Viewer #2, seleccione File | New | Vector Layer. El dialogo New Vector
Layer se abre.
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8. En el dialogo New Vector Layer debajo de Vector Layer, entre un nombre para la nueva capa, tal
como zone88subset, en el directorio de su preferencia.

Las coberturas vectoriales incluyen Arc Coverage, SDE Vector Layer y Shapefile.

9. Haga click en OK en el dialogo New Vector Layer. El dialogo New Arc Coverage Layer Option
se abre.

= _Mew Aro Coverage Laver Dption

Huwr Coverage Frocision:
# Single Precision

o Dokl Frecision

o | comca | mem |

10. Confirme que Single Precision esta seleccionada.

11. Haga click en OK en el dialogo New Arc Coverage Layer Option. La barra de titulo del Viewer #2
refleja el nombre de la nueva capa vectorial que usted esta creando.

12. Enla barra de menu del Viewer #1, seleccione Vector | Options. El dialogo Options se abre.

Click here to select
Contained In

13. En el dialogo Options bajo Select By, haga click en Contained In.
14. Haga click en Apply y luego en Close en el dialogo Options.

15. Enla barra de menu del Viewer #1, seleccione Vector | Attributes. El dialogo Attributes se abre.

Fie EdL View Help
Click here to be —Tf -=] &
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3 T 19436081 FETeRana00 T6RA15
] EETEE A54795.594 R5I7EEAN.A00 A7THIEE
5 THEI5 76 MBI 3267097 5 T03RE =
B T23735.500 A350TE_ 100 ZTINAZT.000 TITTC
7 SRR EER I | TEAREE N O EIECER
8 TEER 575 1974 06.094 EFEREER] 000545
3 THET 75 EEETRA 044407000 FATRA |
10 TR+ A ABEH]_ATH TH4A47 14000 10517204
11 TA0=E0.625 43E065 A0y T2101.387 12123
iz ET T EFETRRE TA0T 4 5 BT R
13 TR 194568.500) TR FTaEI.
jall ST E

16. Enla barra de menu del didlogo Attributes, haga click en View y verifique que Point Attributes
esta seleccionado.
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1. En el Viewer #1, haga click en el icono Zoom Out by 2.

E?Il
e
2. Haga click en el icono Ellipse Marquee en la paleta de herramientas Vector.

o
ERae

Co

3. Presione Shift y arrastre el mouse para dibujar un circulo sobre la capa vectorial en el Viewer #1.
Las lineas y los puntos completamente contenidos dentro del circulo son seleccionados en el
Viewer y en el Attributes CellArray. Usted va a exportar los atributos ZONING de las filas
seleccionadas y a importarlas dentro de la nueva capa vectorial que usted esta creando en el
Viewer #2.

4. Haga click en el encabezado de la columna ZONING en la matriz de atributos (Attributes
CellArray) para seleccionar esa columna (use la barra de desplazamiento de la parte inferior para
ver la columna ZONING ). La columna ZONING se resalta en verde.

5. Con su cursor en el encabezado de la columna de Attributes CellArray, haga click derecho en
Column Options | Export. El didlogo Export Column Data abre.

[ =] Bxpart Cotnn Date. W
Enter a name | bl e L "!ﬂ--—— Click here to
for the ASCIf ————WElzmimae = — export data
file hers I fo an ASCH

§| indor Cancel | fila

| PR Then

| zongan il

|| 2oneEEsiseLl

tmury —i

()]

. En el dialogo Export Column Data, entre un nombre para el archivo ASCII que usted esta
creando, tal como zoning. La extension .dat se agrega automaticamente.

~

. Haga click en OK en el dialogo Export Column Data.

oo

. Seleccione Vector | Copy en la barra de menu del Viewer #1. Las lineas y los puntos
seleccionados se copian en la memoria del portapapeles.

©

. Haga click en cualquier parte del Viewer #2, luego seleccione Vector | Paste en la barra de menu
del Viewer #2. Los vectores seleccionados se despliegan en el Viewer #2.

10. En el Viewer #2, haga click fuera de las lineas y puntos de la capa vectorial para deseleccionar
todo.

11. En el didlogo Attributes, seleccione File | Close.
12. En la barra de menu del Viewer #2, seleccione File | Save | Top Layer.

13. Enla barra de menu del Viewer #2, seleccione Vector | Attributes. El didlogo Attributes se
despliega, pero esta vacio porque la nueva capa no tiene datos de atributos.

Ella debe ser sometida a los procesos “clean” o “build”. Usted también puede crear atributos usando
la opcién Edit | Create Attributes del dialogo Attributes. Use este método, y ejecute Build
posteriormente.
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Creacion de Atributos

1.

© © N o o»

10.

11.
12.

En el dialogo Attributes, seleccione View | Point Attributes para seleccionar los atributos de los
puntos para el despliegue.

En el dialogo Attributes, seleccione Edit | Create Attributes. La matriz de atributos se llena con
los atributos basicos de los puntos. Enseguida, usted creara una nueva columna en la matriz de
atributos para el atributo ZONING que usted exportd de la matriz de atributos original.

En el dialogo Attributes, seleccione Edit | Column Attributes. El dialogo Column Attributes se
abre.

| oty AdfrRstes

L Specify column

| x::_ﬁ e [ZoninG — Wt parameters here
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En el dialogo Column Attributes, haga click en New para agregar una nueva columna a la matriz
de atributos. Las opciones del lado derecho del dialogo estan ahora habilitadas, de manera que
usted puede definir los parametros de la nueva columna.

Para el titulo de la columna (Title), entre ZONING. Presione Return en su teclado.
Para Type, haga click en la lista de despliegue y seleccione Integer.

Para Precision, haga click en la lista de despliegue y seleccione Single.

Para Display Width, acepte el valor “default’ de 12.

Haga click en OK en el dialogo Column Attributes para crear la nueva columna. La matriz de
atributos tiene ahora una nueva columna llamada ZONING. Esta nueva columna esta ubicada a
la derecha de la ultima columna.

Haga click en el encabezado de esta nueva columna (ZONING) para seleccionarla. La columna
se resalta en azul.

Con su cursor en la columna Record, haga click derecho en Row Selection | Select All.

Con su cursor en un encabezado de columna, haga click derecho en Column Options | Import.
El didlogo Import Column Data se abre.

[ =| Import Coduman Date
! impart From_... ("]

Enter ASCH !
il name PO, (i e SRR SR

i 4
heare !

°| indog
|| rak el

o | mono

|| zonesssubset
|| Emspg.rrL

| Eddeganp

| g g v
|| emdegued

16  ERDAS Tour Guide

CAPITULO 5 - CONSULTA Y EDICION VECTORIAL

Version en Espafiol



13. En el dialogo Import Column Data, entre el nombre del archivo ASCII que usted cre6 en el didlogo
Export Column Data en el paso 5. (por €j. zoning.dat).

14. Haga click en OK. La matriz de atributos tiene ahora la misma columna ZONING vy los atributos
de la matriz de atributos original.

15. Seleccione File | Close en la barra de menu del Viewer #2. Cuando se le pregunte si usted
desea salvar los cambios, haga click en Yes. El dialogo Attributes se cierra automaticamente.

Para mas informacién sobre IMAGINE Vector, vea "APENDICE A: Informacion Adicional” en la pagina 571.
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