CAPITULO IV
LAS PROPIEDADES PERCEPTIVAS DE LAS
VARIABLES VISUALES

4.1 INTRODUCCION

La vision de un mapa crea en la mente del observador una
idea global del territorio con la caracteristica que el mapa
representa. Dependiendo de que la variable visual aplica-
da para representar la caracteristica sea compatible con el
nivel de medida de esta caracteristica, el observador
obtendrd una idea méas o menos cercana a la realidad
representada.

La figura 4.1 muestra 4 mapas de América del Sur en los
que a propdsito se ha obviado el titulo del mapa y la
leyenda.

Observando el mapa (a) nos informa de que lo que se
representa es la comparacion de algo que ocurre en dife-
rente proporcion en cada pais. La caracteristica represen-
tada en un pais y en otro parece estar relacionada, pero
difieren en las cantidades. La percepcién me dice que lo
que esta representado con mas oscuro es mas importante
que lo claro, por lo que Brasil parece mostrar el maximo
(no sabemos de qué) y la Guayana Francesa el minimo.
Por ejemplo: "La cabafia nacional: Porcentaje de capri-
nos"

Las cosas representadas en cada pais del mapa (b) parecen
no tener mucho en comudn. No puede saberse en qué pais
hay mas que en otro. Lo més probable es que lo repre-
sentado en cada pais sean cosas no comparables entre s,
por ejemplo: "Tipo de vegetacion predominante en cada
pais".

Lo representado en (c) parece que es algo comin a todos
los paises. No parece haber mas en uno que en otro, pues
se mantiene la proporcion de negro y blanco. Lo repre-
sentado puede estar relacionado con algo secuencial, con
la cercania, con un cierto orden...Un ejemplo, como los
anteriores totalmente ficticio, puede ser : "La antigtiedad
de la legislacion sobre el reparto de las tierras"

La caracteristica representada en cada pais (d), también
parece tener relacion con el resto de los paises. Lo que
ocurre en Argentina y en Colombia es igual pero con dife-
rente matiz de lo que ocurre en Perd. EI fenémeno repre-
sentado es el mismo pero con diferencias internas.
Tampoco podemos saber por medio de la observacion ni
cual es el primero o mas importante ni cual es el Ultimo
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en el caso de que exista. ES posAibI'e: 'que no haya ni un
primero ni un daltimo. Un ejemplo de lo representado
podria ser: "Poblacién precolombina: Culturas predomi-
nantes en los actuales paises"

t

Lo que debe estar claro al mirar los mapas anteriores es
que las caracteristicas dimensionales del fendmeno (cuali-
dad, orden, cantidad) que se muestra en (a) son total-
mente diferentes a las del fendbmeno que se muestra en
(d), o al menos, la percepcidn, sin leer la leyenda ni el
titulo es lo que dice.

La vision de un mapa crea en la mente del observador una
respuesta como finalizacion del proceso de percepcion
visual que depende de ciertas propiedades perceptivas
unidas a las variables visuales utilizadas en la simbologia
del mapa. Nuestra mente, de forma natural, asocia ciertas
caracteristicas de cualidad, cantidad y orden a las variables
visuales. El disefiador cartografico debe respetar en sus
representaciones esas asociaciones para facilitar la com-
prension de los mapas. La eleccion de las variables visua-
les se hard en funcion de:

1.- El efecto perceptivo que se pretenda dar,
2.- Del caracter de los datos y
3.- Del fin del mapa.
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Figura 4.2 (1-7)
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Para estudiar las propiedades perceptivas de las variables
visuales aisladas unas de otras, vamos a crear unos mapas
(Fig. 4-2), en los que sélo utilizaremos una clase de sim-
bolo gréafico en cada mapa y una Unica variable visual
aplicada a esa simbologia. Para facilitar la comprensién al
lector, aconsejamos ir rellenado los espacios de las figuras
43, 44, 45 y 4.6 conforme vamos contestanto las

siguientes preguntas:

a.- ¢ Tienen todos los simbolos del mapa una importan-
cia visual similar? (;Tienen la misma visibilidad?)

b.- ;Se pueden distinguir facilmente distintas familias
(categorias) de simbolos?

c.- (Se puede reconocer algun orden en los simbolos?

d.- En el caso de que exista un orden ;Puede especifi-
carse este orden en términos de magnitud? (por ejem-
plo, 2 veces mayor, 5 veces mas largo, 3 veces mas oscu-
ro, la mitad de inclinado...)
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Observando las figuras de la pagina anterior, escribir SI o
NO de acuerdo a la pregunta: ";Tienen todos los simbolos
del mapa la misma visibilidad?" o ";Tienen todos los sim-
bolos del mapa una importancia visual similar?"

4.2. Las propiedades de las variables apli-
cadas a los simbolos puntuales

4.2.1. Propiedad Asociativa

Observando la figura 4-2 (1Posicion) comprobamos que
a priori no existe ningln punto que parezca visualmente
maés importante que otro. Alguien podria decir que el
punto que esté en el centro dptico del mapa, o el que esté
en el angulo superior izquierdo... tendra mas importancia
que los demads, pues ocupa una posicion de privilegio,
pero eso ahora nos parece irrelevante. A nuestro juicio, no
encontramos un punto que parezca ser mas importante
que otro. Por lo tanto en la figura 4.3 escribiremos "SI"
en el lugar correspondiente a 1 Posicion..

Analizando 4-2 (2 Forma) debemos decidir si el simbolo
"triangulo” es mas 0 menos importante visualmente que
el simbolo “cuadrado” o el simbolo "circulo”. A nosotros
nos parece que aunque hay diferencias visuales sustancia-
les entre las figuras que se muestran, no podemos afirmar
gue una tenga mas 0 menos importancia visual que otra
(siempre que sus tamafios sean similares). por lo tanto
debemos escribir Sl en el espacio de la figura 4.3 corres-
pondiente a Forma.

Continuaremos analizando todas las figuras y respon-
diendo en los espacios reservados en la figura 4.3. Al ter-
minar, lo mas probable es que hayamos contestado Sl a
todas excepto al Valor y al Tamafio y que hayamos tenido
dudas en la Textura.

Diremos que una Variable Visual es asociativa cuando
aplicada a una simbologia no hace aumentar o dismi-
nuir la visibilidad de los signos.

4.2.2 Propiedad Selectiva

La aplicacion de una variable visual a la simbologia de un
mapa hace que los simbolos se separen en "categorias” o
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Observando las figuras de la pagina anterior, contestar Sl o
NO de acuerdo a la pregunta ;Es posible ver facilmente de
un slo golpe de vista todos los simbolos que pertenecen a una
categoria dada?

"familias". Por ejemplo, la aplicacidn de la variable Forma
hace que en las figuras anteriores aparezcan tres categori-
as distintas: Triangulos, Cuadrados y Circulos. O aplicada
la variable Color hace que aparezcan las categorias
Anaranjado, Azulado y Verdoso. Y asi sucesivamente con
todas las variables visuales.

La pregunta (b) formulada en la pagina anterior también
podria formularse como: "¢Es posible ver facilmente de un
s0lo golpe de vista todos los simbolos que pertenecen a una
misma categoria?". Por ejemplo, (es posible aislar de un
golpe de vista los azules y mantenerlos en el campo de
vision sin mucho esfuerzo? La respuesta es que si. Sin
embargo, la misma pregunta realizada sobre una catego-
ria de la Forma nos evidencia que no es posible aislar y
mantener sdlo el conjunto de triangulos visible sin tener
que realizar un enorme esfuerzo de memorizacion.

Cuando hayamos contestado a esa pregunta aplicada a
todas las figuras encontraremos que en la figura 4.4 apa-
receran todas marcadas como Sl excepto la Forma. La res-
puesta aplicada a la variable Orientacion no estd muy
clara en tanto que aplicada al Color no tiene ninguna
duda

Diremos que una variable visual es Selectiva cuando
aplicada a un conjunto de simbolos hace que éstos
espontaneamente se agrupen en distintas categorias

4.2.3 Propiedad Ordenada

En alguno de los mapitas de la figura 4.2 podemos afir-
mar que los simbolos informan sobre algin tipo de
orden. Por ejemplo, los Tamafios pueden colocarse de
menores a mayores o al contrario, pero una vez elegido el
extremo la secuencia es univoca. En otros, como en la
Forma, el orden, aunque pudiera existir (3 lados, 4 lados,
infinitos lados), no es tan evidente.

Rellenemos los huecos de la figura 4.5 analizando previa-
mente la pregunta: ;Puede encontrarse un orden en los sim-
bolos?
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El caso de la Posicion y la representacion Cartogréfica ° I '
La Variable Posicion es la que esta determinada por
las coordenadas X e Y de un elemento sobre una I
superficie. En Cartografia, la posicion de los ele- PY '
mentos es invariable y va unida al canevas de la cua-
dricula. Precisamente este es uno de los objetivos
fundamentales de la Cartografia y por lo tanto esta
variable no es aplicable sobre los mapas. i O e o0 i@ ® o
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lo tanto el mayor nivel de organizacién de la infor-
macion sobre el plano. Siguiendo a Bertin (Semiology
of Graphics, pag 49) vamos a exponerlo.
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1.- La Variacion de la Posici6n es asociativa pues en
efecto, dos marcas iguales (figuras a, b y ¢) que difie- A
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2.- La Variacion de Posicion es Selectiva pues dos .
marcas que sean iguales pero ocupen distintos espa-
cios se veran como diferentes e incluso cuando algu-
nas marcas ocupen espacios cercanos tenderan a for-
mar grupos alrededor de un baricentro comun,
pudiendo formar figuras caracteristicas (d) y por lo
tanto reconocibles o asociables a macro-formas
conocidas. También pueden verse como pequefias
figuras aisladas (e). Asi podremos referirnos al grupo
de cuatro puntos sin que exista posibilidad de con-
fusion con otros grupos. Cuando no existen grupos Figura 4.8
facilmente reconaocibles (f) el espacio ocupado se

vera como un continuo.

3.- Que la Variacion de la Posicién es Ordenada
queda evidenciada en multitud de ejemplos. En la
figura g aparece el orden ABCDE o también el
EDCBA, dependiendo de cual sea el origen conven-
cional, pero nunca sera BDCAE. Lo mismo ocurre
con las rectas a,b,c de la figura h. Siempre diremos
que una esta entre las otras dos.

4.- También la variacion de Posicion es Cuantitativa.

El ejemplo maés claro es la disposicion de los puntos

A, By C sobre unos ejes coordenados. Pero incluso o
sin ejes coordenados podemos afirmar que la distan- oé\(} PP RO
cia entre A 'y B (figura k) es la mitad que BC que NS NSNS IS

CD es tres veces AB. Al menos podemos aproximar- Ordenada
nos bastante. Sin duda que podemos cuantificar (Puntos)
ciertas propiedades de los puntos A y B de la figura

I sin méas que interpolar entre las curvas de nivel.

Figura 4.5

Observando las figuras de la pagina anterior, contestar Sl o
NO de acuerdo a la pregunta ;Es posible reconocer facil-
mente un orden?



Diremos que una variable visual tiene la propiedad
ordenada si espontaneamente todos los simbolos afecta-
dos por esta variable pueden ser colocados en un orden
visual definido.

Una vez relleno comprobaremos que sélo dos variables
visuales, el valor y el tamafio, permiten claramente expre-
sar un orden. La textura también nos lo muestra, aunque
en determinadas implantaciones (lineas y puntos) no tan
claramente como las anteriores. Sobre simbolos puntuales
s6lo podra ser aplicable cuando el punto sea muy grande.

4.2.4 La Propiedad Cuantitativa

Como acabamos de ver, s6lo dos variables visuales pueden
mostrar un orden claramente. La siguiente cuestion seria
si alguna de esas variables es susceptible de ser utilizada
para mostrar cantidades, o al menos proporciones. Esto
es, si viendo un simbolo al que denomino "unidad"
puedo saber las unidades que expresa el simbolo vecino.

El valor nos permite realizar afirmaciones del tipo (Fig.
4.11): "En Chiapas hay mas que en Chihuahua pero menos
que en Colima", que es una forma de ordenar la informa-
cién. Sin embargo no nos permite emitir afirmaciones del
tipo: "En la Baja California la ocurrencia del fenémeno es
seis veces menor que en Colima”. El tamafio es la Unica
variable visual que nos permitira precisar dentro de un
orden la proporcién existente entre las diversas clases
representadas. (Fig. 4.12)

México

Figura 4.11

Se aprecia facilmente que, sea lo que sea lo que se represente "

en este mapa, uno de los sitios donde menos ocurre es en la
Baja California, mientras que la maxima ocurrencia se
encuentra en Colima. También observamos que entre esos
dos extremos se encuentran todos los estados mexicanos. Sin
embargo, no podemos saber si lo representado en Chihuahua
es 1/2 0 1/4 de lo representado en Chiapas. Con el valor

podemos dar un orden pero no una cuantificacion.

(Se ha colocado la rotulacion de las provincias de forma inadecuada fuera de su lugar
para facilitar la visualizacion de los valores de los rellenos).
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Observando la figura 4.2, contestar SI 0 NO de acuerdo a
la pregunta: ¢(En el caso de que exista un orden, pueden
expresarse las diferencias por medio de cantidades?

Diremos que una variable visual tiene la propiedad
cuantitativa si el orden puede expresarse en términos de

cantidades o proporciones.

Portugal

Viana dg
Castelg

Braganca

0 150 Km

Figura 4.12

No conocemos el fendmeno representado en esta mapa, pero
percibimos que la minima cantidad se da en Coimbra y la
maxima en Portalegre. Ademas, con poco error, podemos
decir que visualmente lo que se da en Coimbra es la mitad
de lo que se da en Castelo Branco que es la mitad de lo que
se da en Evora que es la tercera parte de lo que se da en Beja
que es la mitad de lo que se da en Portalegre. Esto es, se
puede cuantificar aproximadamente sin necesidad de una

leyenda.
(Se ha colocado la rotulacion de las provincias de forma inadecuada fuera de su lugar
para permitir la visualizacion de los rellenos).
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Figura 4.7
Las variables aplicadas a simbolos lineales

4.3 Las variables aplicadas a los simbolos
lineales y superficiales

Las mismas preguntas que hemos hecho respecto a los
simbolos puntuales las haremos ahora frente a los simbo-
los lineales y superficiales, intentando descubrir como se
modifica la percepcion visual tras la aplicacion de las
variables visuales. Rellenemos los espacios de las figuras
4.9y 4.10 de la pagina siguiente respondiendo a las mis-
mas preguntas:

1.- Asaociativa: ¢ Tienen los simbolos una similar impor-
tancia visual?

2.- Selectiva: ;Pueden distinguirse familias o categorias?
3.- Ordenada: ;Aparece un orden?

4.- Cuantitativa ;Puede especificarse el orden en térmi-
nos de cantidad o de proporcién?

Seguramente no habremos tenido mucha dificultad para
responder a algunas de las cuestiones anteriores. En algu-
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15 Posicién

Figura 4.13
Las variables visuales aplicadas a simbo-
los superficiales
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Asociativa

Selectiva.

Ordenada

Cuantitativa.

Figura 4.14

Tabla resumen que muestra el grado de adecuacion de cada
propiedad perceptiva al ser aplicada a cada una de las varia-
bles. Se ha marcado con oscuro las que son adecuadas. A las
que son menos adecuadas se las ha marcado con una inte-

admiracion. Los cuadraditos en blanco indican inadecua-
cion. La posicion se ha separado con una linea del resto de
las variables para indicar que en cartografia no es adecuado
utilizarla como variable visual.

nos casos habremos tenido dudas, sobre todo con relacion
a la textura y a la orientacion.

La figura 4.14 es una sintesis de las respuestas de la apli-
cacion a simbolos puntuales, lineales y superficiales.

4.4 Las Variables como organizadoras de
la informacion

Las variables visuales organizan la informacion en niveles.
Estos niveles aumentan de importancia en la secuencia
que se ha mostrado en las preguntas. El nivel més ele-
mental corresponde a la propiedad asociativa (;Hay algu-
na cosa visualmente mas importante que otra?). mientras
que el superior corresponde a la propiedad cuantitativa
(¢Qué proporcion hay entre ésto y aquéllo?).

Los cuatro niveles perceptivos deben corresponderse con
similares niveles de organizacién de la informacion que
deben reconocerse en el mapa. Si el nivel de percepcidn es
menor que el nivel de organizacion del mapa, parte de la
informacion pasara desapercibida para el lector o le con-
fundira. Por el contrario, si el nivel de percepcion del
usuario es mayor que el de organizacion de la informa-
cion del mapa éste ofrecerd informacion que resultard
dificil de comprender. En las figuras de Nueva Zelanda
que se muestran, puede reconocerse estas afirmaciones.
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Pacific Ocean
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Figura 4.15

Dos imégenes de Nueva Zelanda. La rotulacion en la ima-
gen superior solo ofrece un nivel perceptivo (todos los rétulos
son iguales). Nos hace falta un neocelandés para entender la
informacion. La de abajo ofrece diversidad de tamafios, esti-
los y grosores. S6lo nos hace falta una leyenda.



En la practica de la cartografia, generalmente los simbo-
los se disefian utilizando més de una variable a la vez, por
ejemplo, TAMANO y COLOR, 0 VALOR y TAMANO.
A continuacion se analizaran los efectos de la aplicacion
de varias variables visuales al mismo simbolo.

4.5 La percepcion de variables visuales
combinadas.

Como se menciono con anterioridad, los niveles de orga-
nizacion que puedan reconocerse en la informacion que
vaya a representarse, deben estar visibles en la simbologia
disefiada. Para alcanzar este objetivo se deben seleccionar
adecuadamente las variables visuales

Hasta ahora, como en los ejemplos presentados en las
figuras 1-....-21, s6lo se utiliz6 una variable visual a la vez.
Sin embargo, generalmente se utilizan mas de una varia-
ble a la vez. Esto significa que los diferentes niveles de
percepcion (asociativo, selectivo, ordenado y cuantitati-
vo) pueden conbinarse entre si .

4.5.1 Combinacion de dos variables con propiedades

perceptivas similares

Si sobre una simbologia se aplican dos variables visuales
con las mismas propiedades, se mantiene el nivel de orga-
nizacion. En la figura 4.16 se muestra el ejemplo de un
mapa de Castilla-Ledn en el que se aplican la forma y la
orientacién que son ambas asociativas. El resultado es
igualmente una percepcion asociativa.

4.5.2 Combinacion de dos variables con niveles per-

ceptivos diferentes

Sin embargo, cuando en la misma figura introducimos
una variable visual que dispone de un nivel perceptivo
mayor, como por ejemplo el valor, la percepcion deja de
ser asociativa para convertirse en ordenada.

Como consecuencia de 4.5.1 y 4.5.2 podemos afirmar
que la combinacién de diferentes variables mantendran
las propiedades de la que tenga un nivel de organizacion
més alto.

La introduccion de una cuarta variable como el tamafio
en la figura 4.16 puede aumentar el efecto o disminuirlo
(e incluso anularlo) dependiendo del cuidado de la elec-
cion. (Ver texto al pie de figura)
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Figura 4.16

La union de varias variables mantendran el nivel percepti-
vo de la mas alta. Al aplicar el tamafio en una direccion que
no refuerza la del valor, se crea una confusion perceptiva que
impide comprender la informacion. Para reforzar el mensa-
je deberia haberse aplicado el mayor tamafio de letras al
valor mas oscuro y el tamafio mas pequefio a la superfie mas
clara.
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En la figura 4.17 se ofrece un ejemplo de combinacion de
variables con diferentes propiedades perceptivas.

En la primera figura se ha aplicado una simbologia pun-
tual con la variable visual Forma. Como sabemos la varia-
ble Forma es s6lamente asociativa, por lo que no es ade-
cuada para representar cantidades. La representacion por
medio de la Forma exige el uso constante de la leyenda.
Ese primer mapa responde a la pregunta: ";Cuanto cues-
tan los pisos en...(tal sitio)?", pero no responde a la pre-
gunta: ";Ddnde se sitdan los pisos con un valor de...?". Si
quisiéramos contestar a esa pregunta deberiamos utilizar
la variable Tamafio, como se muestra en (b). Con la varia-
ble Forma no tenemos posibilidades de "regionalizar"
visualmente el espacio Con la variable Tamafio no séla-
mente podemos leer “Cuénto hay -0 cuanto cuesta- en este
sitio” sino que podemos distinguir regiones de iguales o
diferentes densidades. Cuando la cantidad de uno de los
simbolos sea conocida, las cantidades que representen a
los otros podran ser estimadas facilmente.

Ahora bien, si quisiéramos unir ambas variables y crear
un mapa combinado, ;qué resultado obtendriamos?.
Como vemos en la fig. 4.17, al unir Forma con Tamafio,
la que se mantiene perceptible por encima de la otra es el
Tamafio, como vimos en parrafos anteriores.

La pregunta consecuente es: ;y se mejora el resultado? El
lector puede responder a esta pregunta sin mas que com-
parar los resultados de (b) y (c). A nosotros nos parece
que (b) es mas sencillo de leer y que (c) no aporta nada
nuevo. Facilmente se observa que el resultado es realmen-
te mas confuso y barroco que cuando hemos utilizado
una sola.

Nuestras conclusiones respecto a la combinacion de dos
variables visuales es que el nivel perceptivo mas alto (per-
cepcion cuantitativa) se reduce debido al nivel perceptivo
mas bajo (percepcidn asociativa).

4.5.3 Las reglas principales de la combinacion de

variables visuales

Se podria resumir toda la informacion respecto a la com-
binacién de variables visuales por medio de las cuatro
reglas siguientes:

a.- Una propiedad perceptiva que esté presente en todas
las variables que se combinan sobre una simbologia, se
hace més fuerte en el resultado. Por ejemplo Tamafio
(disociativa) + Valor (disociativa) = Resultado fuertemen-
te disociativo (Fig. 4.18)

En la figura 18 (b) se muestran las combinaciones del
tamafio con tres variables distintas. En el primer caso
(tamafio + Valor con trama invisible. El efecto cuantitati-
VO es progresivamente aumentado al incorporarse el valor.
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Se obtiene mejor percepcion cuantitativa utilizando sélo el
tamafio en vez de utilizar tamafio y forma.

En el resultado queda claramente evidenciada la potencia de
la percepcion cuantitativa del tamafio sobre la asociativa de la
forma.

En el segundo caso se combinan el Tamafio y el Valor con
un relleno que es claramente visible. La potencia de la
propiedad cuantitativa hace que este efecto pase casi desa-
percibido.

En el tercer caso se combinan el Tamafio y la Forma,
tomando ésta un valor aparente. Incluso en este caso, la
Forma del relleno pasa a incorporar su valor aparente a la
cuantificacion del Tamafio.

Por altimo se combinan el Tamafio, la Textura y el Valor.
En cualquiera de los cuatro ejemplos la propiedad cuan-
titativa estd presente y en alguno de ellos es claramente
reforzada por el empleo de variables combinadas.

La figura 4.18 (c) muestra la aplicacion de la variable
Valor sobreimpuesta al Tamafio, ambas en la misma
direccidn de acentuacion, con lo que el resultado el facil-
mente legible. En (d) se aplica el valor en direccion
opuesta al tamafio, superponiendo el valor més claro (la
menor importancia) al tamafio méas grande (la mayor



importancia) con lo que el lector se encuentra confundi-
do al encontrar dos direcciones opuestas de lectura.

b.- Si una propiedad no esta presente en todas las varia-
bles que se combinan, el resultado se hace méas débil.
Por ejemplo: Tamafio (cuantitativa) + Forma (no cuanti-
tativa) = Resultado débilmente cuantitativo. Para ilustrar
lo anterior, basta con observar otra vez las figuras de 4.17.

c.- Si en una combinacién de variables, una variable es
disociativa, esta propiedad dominara en la combinacion.
Por ejemplo: Valor (disociativa) + Orientacion (asociati-
va) = disociativa (aunque debilitada). La figura 4.19
demuestra esta regla claramente. En la figura 4.16 la pro-
piedad disociativa del Valor, permanece presente y domi-
na sobre la propiedad asociativa (que dice que todos los
simbolos parecen tener la misma importancia) de la
forma y la orientacion.



Elementos del Disefio Cartografico

Ejercicios

1.- Se dispone del siguiente simbolo cartogréafico cuyas
dimensiones no pueden modificarse.

Relleno
Magenta

Lineas de 1 mm

Fija

a.- (Puedo utilizar alguna variable adicional para aportar
con ese simbolo una informacién Cuantitativa?

b.- ;Que variable utilizaré para aportar con ese simbolo
una informacién Ordenada?

c.- Aclarar si podria dar informacion cualitativa y ordena-
da a la vez.

2.- Un alumno contesta en un examen: "Con el color pode-
mos dar informacion tanto cualitativa como ordenada™ .
Comentar la veracidad, semiveracidad o falsedad de esa
afirmacion.

3.- {Qué variable visual utilizaré para disefiar una simbo-
logia que sea a la vez asociativa y cuantitativa?

4.- ;Qué variables visuales utilizaré conjuntamente para
disefiar una simbologia que sea fuertemente ordenada?

5.- ;Puede una variable asociativa ser a la vez ordenada?
6.- ;Una variable selectiva puede ser asociativa?

7.- (Qué variable deberiamos utilizar para la realizacion
de un mapa en el que se muestre una informacion cuan-
titativa? ¢Por qué?

¢Cuales son las variables visuales adecuadas en la realiza-
cién de un mapa cualitativo?

¢Cuadles son las variables visuales que debemos emplear
para los niveles mas generales de la clasificacion en un
mapa?

¢Tienen todos los simbolos del mapa alguna variable
visual comin? ;Por qué?

¢Qué variables se pueden utilizar para representar
mediante un simbolo de superficie la inmigracion en las
diferentes provincias?

¢Qué componente del color posee la propiedad selectiva
maés acusada?

¢Qué nivel dispodran las propiedades perceptivas resul-
tantes de la combinacidn entre las variables visuales orien-
tacion y valor?
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Para la creacion de simbolos que representen determina-
dos fendmenos sobre un mapa se dispone de tres variables
visuales: forma color y valor. Con estas tres variables se
quiere crear entre otros, un simbolo que marque clara-
mente una propiedad. Determinar esa combinacion de
variables, ademés de otra en la que predomine el caracter
disociativo razonando la respuesta.

¢Es correcto aplicar la variable visual color al geodato
'poblacion’ (n° de habitantes)?

Hay que representar en un mapa los yacimientos de oro,
plata, platino y diamantes a nivel mundial. Los yacimien-
tos seran de dos tipos: principales y otros. ;qué variables
visuales se utilizaran? ;Por qué? ;Cuales no se deberian
usar nunca?

Se quiere representar en un mapa la densidad de pobla-
cion por provincias en Espafia en 1986. ;Por qué no se uti-
lizar4 la orientacion como variables visuales?

¢Qué factores influyen en la utilizacién de la rotulacion
como variable visual cuantitativa?

¢Seria factible aplicar la variable visual textura para repre-
sentar la expansion de una plaga? ;Por qué?.En cualquier
caso, ;qué tipo de simbolo le corresponderia?

Dar un ejemplo de variacién de forma y otro de variacion
de textura sin variar el simbolo.

Si un conjunto de simbolos cumple la propiedad percep-
tiva disociativa de la variable visual aplicada sobre ellos,
¢puede cumplir dicha variable la propiedad perceptiva
ordenada?

¢Puede ser no cuantitativa, una variable visual que cum-
pla la propiedad perceptiva ordenada?

¢Se puede decir que al modificar el valor y la densidad de
elementos graficos varia la textura?

¢Qué variables visuales utilizarias en el disefio de un sim-
bolo lineal para la representacion de movimientos migra-
torios de diferentes especies de aves y con diferentes
ndmeros de elementos.
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